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Η εντολή if (Ι)
n Η εντολή if είναι µία από τις βασικότερες δοµές ελέγχου ροής στη 

C, αλλά και στις περισσότερες γλώσσες προγραµµατισµού

n Με την εντολή if γίνεται δυνατή η επιλεκτική εκτέλεση ενός 
τµήµατος κώδικα, ανάλογα µε την τιµή µίας συνθήκης

n Γενική σύνταξη της εντολής if (στην πιο απλή της µορφή):

if(συνθήκη)
{

... // οµάδα εντολών
}
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Η εντολή if (ΙΙ)
n Αν η συνθήκη είναι αληθής (true), τότε εκτελούνται οι εντολές που 

περικλείονται στα άγκιστρα {...}

n Αν η συνθήκη δεν είναι αληθής, δηλαδή αν η συνθήκη είναι ψευδής
(false), τότε το µπλοκ των εντολών που περικλείεται στα άγκιστρα 
παρακάµπτεται και συνεπώς δεν εκτελείται
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Παρατηρήσεις (Ι)
n Αν το µπλοκ εντολών περιέχει µόνο µία εντολή, τότε τα άγκιστρα 

µπορούν να παραλειφθούν

n Π.χ.

n Αν, βέβαια, το µπλοκ εντολών περιέχει περισσότερες από µία 
εντολές, τότε τα άγκιστρα είναι απαραίτητα
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Παρατηρήσεις (ΙΙ)
n ΠΡΟΣΟΧΗ!!!
n Μην βάζετε το ελληνικό ερωτηµατικό ; στο τέλος της if εντολής, 

γιατί ουσιαστικά το ερωτηµατικό τερµατίζει στο σηµείο εκείνο την 
εντολή if 

n Π.χ. τί εµφανίζει το παρακάτω παράδειγµα ???

n και τί αυτό ???

n Στην οθόνη εµφανίζεται το µήνυµα x is positive ανεξάρτητα 
από την τιµή της µεταβλητής x
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Παρατηρήσεις (ΙΙΙ)
n � �� � � � � !!!
n Μην συγχέετε τον τελεστή ελέγχου ισότητας == (����� ����) �� ��� 

������� ���� ����� = (���� ����)

n � � ��������  ��������� ��������� ���� ����� x equals 2, �� ��� 
� ������ ���� ��� ���������� x ����� 3

n ��� �� ������ «�� ��� ��������» ��� ������� if, η συνθήκη θα 
έπρεπε να γραφεί ως if(x == 2), ������ �� ����� ���� ��� ��� �� 
����
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Παρατηρήσεις (ΙV)
n ΠΡΟΣΟΧΗ!!!
n H ���� ���� ���� µη µηδενικής τιµής σε µία µεταβλητή ισοδυναµεί µε 

αληθή συνθήκη, ενώ η εκχώρηση µηδενικής τιµής ισοδυναµεί µε 
ψευδή συνθήκη

n Π.χ. τι εµφανίζει το παρακάτω κοµµάτι κώδικα; 

n Και τι αυτό;
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Παρατηρήσεις (V)
n Η έκφραση:

if(x) είναι ισοδύναµη µε   if(x != 0) 

n H έκφραση:

if(!x)  είναι ισοδύναµη µε   if(x == 0)

n Η εντολή if µπορεί προαιρετικά να συµπληρώνεται µε την εντολή 
else, όπως θα δούµε στη συνέχεια
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Η εντολή if...else (I)
n Όταν θέλουµε να προσδιορίσουµε µία οµάδα εντολών που θα εκτελεστεί 

όταν µία συνθήκη είναι αληθής (true) και µία άλλη οµάδα εντολών που 
θα εκτελεστεί όταν η συνθήκη αυτή είναι ψευδής (false), τότε 
χρησιµοποιούµε την εντολή ελέγχου if...else

n Γενική σύνταξη της εντολής if...else:

if(συνθήκη)
{

... // οµάδα εντολών A
}
else
{

... // οµάδα εντολών B
}
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Η εντολή if...else (II)
n Όταν η συνθήκη είναι αληθής (true), ���� ���������� � οµάδα 
εντολών Α (δηλ. οι εντολές που περιέχονται ανάµεσα στα άγκιστρα 
του if), ενώ όταν η συνθήκη είναι ψευδής (false), τότε εκτελείται η 
οµάδα εντολών B (δηλ. οι εντολές που περιέχονται ανάµεσα στα 
άγκιστρα του else)

n � .�.
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Παρατηρήσεις
n Θυµηθείτε ότι στην περίπτωση της εντολής if, αν η οµάδα εντολών 

περιέχει µόνο µία εντολή, τότε τα άγκιστρα µπορούν να παραλειφθούν. 

n To ίδιο ισχύει και στην περίπτωση της εντολής if...else

n Δηλαδή, το προηγούµενο παράδειγµα θα µπορούσε να γραφεί και ως 
εξής:

n Αν, βέβαια, κάποια από τις οµάδες εντολών περιέχει περισσότερες από 
µία εντολές, τότε τα άγκιστρα είναι απαραίτητα στο συγκεκριµένο µπλοκ
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Ένθετες if εντολές (I)
n Στη γενικότερη περίπτωση, τα 

µπλοκ εντολών των if και else 
εντολών επιτρέπεται να 
περιέχουν και άλλες if και else
εντολές, οι οποίες µε τη σειρά 
τους µπορεί να περιέχουν και 
άλλες, κ.ο.κ.

n Όταν υπάρχει µία if εντολή µέσα 
σε µία άλλη, τότε αυτή η if
εντολή ονοµάζεται ένθετη ή 
φωλιασµένη (nested)

n Παράδειγµα µε δύο ένθετες if
εντολές
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Ένθετες if εντολές (IΙ)
n Στην περίπτωση που ένα πρόγραµµα περιέχει ένθετες if εντολές, ο 

κανόνας είναι ότι κάθε else εντολή συνδέεται µε την αµέσως 
προηγούµενη if εντολή που υπάρχει στην ίδια οµάδα εντολών (δηλ. 
ανάµεσα στα ίδια άγκιστρα), αρκεί αυτή να µη σχετίζεται µε άλλη 
else εντολή

n Όταν γίνεται χρήση ένθετων εντολών if προτείνεται η χρήση των 
αγκίστρων, για να είναι πιο ξεκάθαρη η σχέση µεταξύ των εντολών 
else και if (ιδιαίτερα στην περίπτωση που στο πρόγραµµά σας 
χρησιµοποιείτε µεγάλο αριθµό από if και else εντολές)

?
?

Χ
√
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Ένθετες if εντολές (IΙΙ)
n Στο διπλανό πρόγραµµα, η εντολή 
else printf("3\n");
αντιστοιχεί στην πλησιέστερη if
εντολή, που είναι η 
if(c == 40)

n Όµως, η τελική εντολή 
else printf("4\n"); δεν 
αντιστοιχίζεται µε την 
πλησιέστερη if εντολή, που είναι 
η if(b == 20), γιατί δεν 
ανήκουν στο ίδιο µπλοκ

n Η εντολή αυτή συνδέεται µε την 
εντολή if(a > 5)

n Άρα, η ποια είναι η έξοδος του 
προγράµµατος ??? Έξοδος: 1 3
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Προτεινόµενη σύνταξη ένθετων if εντολών
n Μία πολύ συνηθισµένη χρήση των ένθετων εντολών if στηρίζεται 

στην ακόλουθη σύνταξη:

n Βάσει αυτής της 
σύνταξης, όταν βρεθεί 
µία συνθήκη που να είναι 
αληθής, τότε εκτελείται 
η οµάδα εντολών που 
σχετίζεται µε αυτή και οι 
υπόλοιπες else if
συνθήκες αγνοούνται

n Δηλαδή, η εκτέλεση του 
κώδικα συνεχίζει µε την 
πρώτη εντολή που 
υπάρχει µετά την 
τελευταία else εντολή
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Παράδειγµα
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Παρατηρήσεις
n Σηµειώστε ότι η τελική 
else εντολή δεν είναι 
υποχρεωτικό να υπάρχει

n Αν δεν υπάρχει, και καµία 
συνθήκη δεν είναι αληθής, 
τότε – πολύ απλά – το 
πρόγραµµα δεν κάνει τίποτα

n Ποια θα ήταν η έξοδος του 
προηγούµενου 
παραδείγµατος αν δεν 
υπήρχε η τελική else
εντολή (βλ. δίπλα) ενώ ο 
χρήστης εισήγαγε την τιµή 3
??? Έξοδος: End
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Ο τελεστής ?: (Ι)
n Ο τελεστής ?: επιτρέπει την εκτέλεση µίας από δύο ενέργειες, 

σύµφωνα µε την τιµή µίας έκφρασης και η σύνταξή του είναι:

exp1 ? exp2 : exp3;

n Σε µία εντολή µε τον τελεστή ?: αν η έκφραση exp1 είναι αληθής, τότε
θα εκτελεστεί η έκφραση που ��������� το ερωτηµατικό ? (δηλαδή η
exp2), αλλιώς θα εκτελεστεί η έκφραση που ακολουθεί την άνω-κάτω
τελεία : (δηλαδή η exp3)

n Π.χ.

n Ο τελεστής ?: χρησιµοποιείται συνήθως για να υποκαταστήσει την 
εντολή if, όταν αυτή έχει απλή µορφή
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Ο τελεστής ?: (ΙΙ)
n Η τιµή µίας έκφρασης µε τον τελεστή ?: είναι ίση µε την τιµή της 

έκφρασης που εκτελείται τελευταία

n Ποια είναι η τιµή της µεταβλητής max στην παρακάτω έκφραση ;

max = (a > b)? a : b;

n Η παραπάνω έκφραση είναι ισοδύναµη µε:

if(a > b)
max = a;

else
max = b;
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Ο τελεστής ?: (ΙΙΙ)
n Η έκφραση µετά την την άνω-κάτω τελεία : (δηλαδή η exp3) µπορεί να 

αντικατασταθεί από άλλη έκφραση που χρησιµοποιεί τον τελεστή ?:

n Π.χ.

k = exp1 ? exp2 : add1 ? add2 : add3;

Η παραπάνω έκφραση είναι ισοδύναµη µε:

if(exp1)
k = exp2;

else if(add1)
k = add2;

else
k = add3;
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Η εντολή switch (I)
n Η εντολή ελέγχου 
switch 
χρησιµοποιείται 
εναλλακτικά έναντι της 
if-else-if δοµής, 
όταν επιθυµούµε να 
ελέγξουµε µία έκφραση 
για όλες τις δυνατές 
τιµές που αυτή η 
έκφραση µπορεί να πάρει 
και να χειριστούµε την 
κάθε περίπτωση µε 
διαφορετικό τρόπο

n Γενική σύνταξη της 
εντολής switch:
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Η εντολή switch (II)
n Η έκφραση που ελέγχεται πρέπει να είναι ακέραιη µεταβλητή ή 

έκφραση
n Oι τιµές των σταθερά_1, σταθερά_2, ... , σταθερά_n πρέπει και 

αυτές να είναι ακέραιες σταθερές µε διαφορετικές τιµές µεταξύ των
n Τα «βήµατα» κατά την εκτέλεση της εντολής switch:

1. Η τιµή της έκφρασης συγκρίνεται διαδοχικά µε κάθε µία από τις 
σταθερά_1, σταθερά_2, ..., σταθερά_n 
n Αν βρεθεί µία ίδια τιµή, τότε εκτελούνται οι εντολές που ακολουθούν το 

αντίστοιχο case και στη συνέχεια γίνεται τερµατισµός της εντολής switch
µέσω της εντολής break (λεπτοµέρειες για την εντολή break σε επόµενο 
slide...)

n Αν δεν βρεθεί ίδια τιµή, τότε εκτελούνται οι εντολές που ακολουθούν το 
default και στη συνέχεια γίνεται τερµατισµός της εντολής switch µέσω της 
εντολής break

2. Και στις δύο περιπτώσεις, η εκτέλεση του κώδικα συνεχίζει µε την 
πρώτη εντολή που υπάρχει µετά το άγκιστρο κλεισίµατος της 
switch εντολής
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Παράδειγµα
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Παρατηρήσεις (I)
n Η ύπαρξη της default περίπτωσης στην εντολή switch δεν είναι 

υποχρεωτική (όπως δεν ήταν υποχρεωτική και η ύπαρξη της 
εντολής else στην εντολή if)

n Σε περίπτωση που δεν υπάρχει η default περίπτωση και η τιµή 
της έκφρασης δεν είναι ίση µε κάποια από τις τιµές των 
σταθερά_1, σταθερά_2, ..., σταθερά_n, τότε γίνεται 
τερµατισµός της εντολής switch, χωρίς να γίνει κάποια άλλη 
ενέργεια

n Δηλαδή, η ροή του προγράµµατος συνεχίζει µε την εκτέλεση της 
πρώτης εντολής µετά το switch
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Παρατηρήσεις (II)
n Αν τα µπλοκ εντολών που αντιστοιχούν σε δύο ή περισσότερες case

περιπτώσεις είναι κοινά, τότε µπορεί να γίνει συνένωση των 
αντίστοιχων case

n Π.χ. αν τα µπλοκ εντολών για τις περιπτώσεις των σταθερά_1, 
σταθερά_2 και σταθερά_3 είναι κοινά, τότε τα αντίστοιχα case
συνενώνονται ως εξής (έχουν, όπως βλέπουµε, κοινή break)
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Παρατηρήσεις (III)
n Κάθε switch εντολή µπορεί να γραφτεί ισοδύναµα µε χρήση 

πολλαπλών εντολών if-else-if

n MEIONEKTHMATA THΣ switch έναντι της if:
1. Η εντολή switch διαφέρει από την εντολή if στο ότι η 

switch κάνει έλεγχο µόνο για ισότητα (δηλαδή, για τιµές της 
έκφρασης που να είναι ίσες µε σταθερές case), ενώ η συνθήκη 
σε µία if εντολή µπορεί να είναι οποιουδήποτε τύπου

2. Oι τιµές της έκφρασης της switch και των συγκρινόµενων 
σταθερών πρέπει υποχρεωτικά να είναι ακέραιες
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Παράδειγµα
Ποια είναι η έξοδος του 
προγράµµατος, 
αν ο χρήστης 
πληκτρολογήσει: 

Α) 2
Β) 1
Γ) 0

Έξοδος: 
Α) Two

End

Β) One
Two
End

Γ) Something else
End
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Βρόχοι Επανάληψης
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Ο βρόχος for
n Η εντολή for χρησιµοποιείται για τη δηµιουργία επαναληπτικών 

βρόχων στη C
n Επαναληπτικός βρόχος καλείται το τµήµα του κώδικα µέσα σε ένα 

πρόγραµµα, το οποίο εκτελείται από την αρχή και επαναλαµβάνεται 
όσο µία συνθήκη παραµένει αληθής (true)

n Γενική σύνταξη της εντολής for:

for(αρχική_έκφραση; συνθήκη; τελική_έκφραση)
{
/* οµάδα εντολών (ή αλλιώς «σώµα του βρόχου) που 
εκτελείται όσο η συνθήκη παραµένει αληθής. */

}
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Τα βήµατα εκτέλεσης της for
1. Εκτελείται η αρχική_έκφραση

n Η αρχική_έκφραση εκτελείται µόνο µία φορά, όταν αρχίζει η εκτέλεση 
της for εντολής και µπορεί να είναι οποιαδήποτε έγκυρη έκφραση της C

n Συνήθως, είναι µία εντολή εκχώρησης που αρχικοποιεί κάποια µεταβλητή, 
η οποία θα χρησιµοποιηθεί από τις άλλες δύο εκφράσεις 

2. Γίνεται έλεγχος της τιµής της συνθήκης
n Η συνθήκη είναι συνήθως µία σχεσιακή έκφραση
n Αν είναι ψευδής, τότε ο for βρόχος τερµατίζεται και η εκτέλεση του 

προγράµµατος συνεχίζει µε την πρώτη εντολή που υπάρχει µετά το 
άγκιστρο κλεισίµατος της for εντολής

n Αν είναι αληθής, τότε εκτελείται η οµάδα των εντολών που ονοµάζεται 
και «σώµα του βρόχου» 

3. Εκτελείται η τελική_έκφραση
n Συνήθως, η τελική_έκφραση αλλάζει την τιµή κάποιας µεταβλητής που 

χρησιµοποιείται στη συνθήκη

4. Επαναλαµβάνονται συνεχώς τα βήµατα (2) και (3), µέχρι η τιµή 
της συνθήκης να γίνει ψευδής
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Παράδειγµα

Έξοδος: 
0
1
2
3
4
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Παρατηρήσεις (I)
n Όταν γνωρίζουµε εκ των προτέρων τον αριθµό των επαναλήψεων 

που επιθυµούµε να εκτελεστούν, τότε χρησιµοποιούµε συνήθως την 
εντολή for και όχι κάποια άλλη επαναληπτική µέθοδο

n Όπως και στην περίπτωση της if-else δοµής, αν το µπλοκ 
εντολών περιέχει µόνο µία εντολή, τότε τα άγκιστρα µπορούν να 
παραλειφθούν

Π.χ. το προηγούµενο παράδειγµα θα µπορούσε να γραφεί:
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Παρατηρήσεις (IΙ)
n Μην βάζετε το ελληνικό ερωτηµατικό ; στο τέλος της for εντολής, 

γιατί το ερωτηµατικό θεωρείται ξεχωριστή πρόταση, η οποία 
σηµαίνει ότι δεν υπάρχει οµάδα εντολών για εκτέλεση

n Π.χ. η εντολή: 

for(a = 0; a < 1000; a++);

αυξάνει την τιµή του a χίλιες φορές και δεν κάνει τίποτα άλλο

n Συνήθως, for βρόχοι µε «κενή οµάδα εντολών» χρησιµοποιούνται 
σαν βρόχοι εισαγωγής χρονικής καθυστέρησης, δηλαδή «για να 
περάσει η ώρα» µέχρι να γίνει κάποια ενέργεια...
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Παρατηρήσεις (IΙΙ)
n Τα τµήµατα της for εντολής, αρχική_έκφραση, συνθήκη και 
τελική_έκφραση µπορεί να αποτελούνται από µία µόνο εντολή, 
αλλά και από περισσότερες

n Στην περίπτωση που αποτελούνται από περισσότερες από µία 
εντολές, τότε αυτές χωρίζονται µεταξύ τους µε τον τελεστή κόµµα 
(,).

n Π.χ.: 

for(i = 0, j = 10; i+j<15; i++, j--) 

αρχική_έκφραση συνθήκη τελική_έκφραση
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Παρατηρήσεις (IΙΙ)
n Στη θέση των αρχική_έκφραση, συνθήκη και 
τελική_έκφραση µπορεί να µπει οποιαδήποτε έγκυρη έκφραση 
της C 

Π.χ. 

for(printf("Yes\n"); συνθήκη; τελική_έκφραση) 

Με την παραπάνω εντολή, τυπώνεται στην οθόνη Yes και το 
πρόγραµµα συνεχίζει µε τον έλεγχο της συνθήκης της for...
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Παρατηρήσεις (IV)
n Σε µία for εντολή µπορεί να λείπουν κάποια από τα 3 τµήµατά της 

ή ακόµη και όλα

n Π.χ. στην εντολή:

for(; a < 5; a++) 

λείπει η αρχική_έκφραση

n Ωστόσο, το ελληνικό ερωτηµατικό ; εξακολουθεί να υπάρχει και να 
λειτουργεί σαν διαχωριστικό µεταξύ των τµηµάτων

n Στην εντολή:

for(;;)

λείπουν και τα 3 τµήµατα 
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Παρατηρήσεις (V)
n Όταν σε µία for εντολή λείπει η συνθήκη ή η συνθήκη είναι πάντα 

αληθής, τότε αυτός ο for βρόχος ονοµάζεται ατέρµονος βρόχος, 
γιατί δεν τερµατίζεται ποτέ

n Π.χ. ο βρόχος:

for(a = 0; 0 < 1; a++)

είναι ατέρµονος, γιατί η συνθήκη 0 < 1 είναι πάντα αληθής

n Επίσης, ο βρόχος:

for(;;) 

είναι και αυτός ατέρµονος, αφού λείπει η συνθήκη



40

Παρατηρήσεις (VI)
n Aν η συνθήκη είναι εξ’αρχής ψευδής, τότε δεν θα εκτελεστεί ποτέ 

το µπλοκ εντολών της for

n Π.χ. ο παρακάτω for βρόχος και το µπλοκ εντολών του δεν θα 
εκτελεστεί ποτέ, αφού η συνθήκη a > 10 είναι εξ’αρχής ψευδής 
(αφού η τιµή του a είναι 0)

for(a = 0; a > 10; a++)
{

printf("%d\n",a);
printf("Yes\n");

}
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Παραδείγµατα (Ι)
n Γράψτε ένα πρόγραµµα που να εµφανίζει τους ακέραιους αριθµούς 

από το 1 έως το 10 

n Γράψτε ένα πρόγραµµα που να εµφανίζει τους ακέραιους αριθµούς 
από το 1 έως το 10, αλλά µε ανάποδη σειρά...
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Παραδείγµατα (ΙΙ)
n Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να διαβάζει 10 ακέραιους αριθµούς 

και να εµφανίζει κάθε φορά το τριπλάσιο του αριθµού, µόνο αν αυτός 
είναι µικρότερος του 10 ή µεγαλύτερος του 20
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Παραδείγµατα (ΙΙΙ)
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ??? 

Έξοδος: 12 7
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Παραδείγµατα (ΙV)
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ??? 

Έξοδος:0 1 2

One
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Παραδείγµατα (V)
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ??? 

Έξοδος: One
Val1 = 4  Val2 = 2
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H εντολή break
n Η εντολή break χρησιµοποιείται για τον άµεσο τερµατισµό ενός 

επαναληπτικού βρόχου (π.χ. for, while ή do-while) ή για τον 
τερµατισµό µίας εντολή switch

n Στους επαναληπτικούς βρόχους, µετά την εκτέλεση της εντολής 
break το πρόγραµµα συνεχίζει µε την εκτέλεση της πρώτης εντολής 
µετά τον βρόχο

n Ωστόσο, όπως θα δούµε στη συνέχεια, η εκτέλεση της εντολής 
break µέσα σε έναν ένθετο επαναληπτικό βρόχο προκαλεί τον 
τερµατισµό µόνο του βρόχου στον οποίο η ίδια περιέχεται

n Επίσης, όπως είδαµε στην εντολή switch, η εκτέλεση της εντολής 
break µέσα σε µία switch προκαλεί επίσης τον άµεσο τερµατισµό 
της λειτουργίας της
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Παράδειγµα
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ???

Έξοδος:1 2 3 4

i = 5
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H εντολή continue
n Η εντολή continue χρησιµοποιείται µέσα σε έναν επαναληπτικό 

βρόχο (π.χ. for, while ή do-while)

n Η εκτέλεση της εντολής continue µέσα σε έναν επαναληπτικό 
βρόχο προκαλεί την άµεση διακοπή της εκτέλεσης της οµάδας των 
εντολών της τρέχουσας επανάληψης και την έναρξη της επόµενης 
επανάληψης

n Άρα, οι εντολές ανάµεσα στην εντολή continue και στο τέλος του 
βρόχου δεν εκτελούνται για την τρέχουσα επανάληψη 
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Παράδειγµα
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ???

Έξοδος:1 2 3 4 6 7 8 9 10
i = 11
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n Ένας επαναληπτικός βρόχος (π.χ. for, while ή do-while) µπορεί 
να είναι ένθετος στο εσωτερικό κάποιου άλλου

n Π.χ. στην παρακάτω γενική περίπτωση, βλέπουµε δύο ένθετα for, 
στα οποία για να συµβεί µία επανάληψη του εξωτερικού βρόχου 
πρέπει πρώτα να τερµατίσει η εκτέλεση του εσωτερικού βρόχου

for(αρχική_έκφραση_1; συνθήκη_1; τελική_έκφραση_1)
{

for(αρχική_έκφραση_2; συνθήκη_2; τελική_έκφραση_2)
{

/* οµάδα εντολών που θα εκτελείται συνεχώς 
όσο η συνθήκη_2 παραµένει αληθής. */

}
/* οµάδα εντολών που θα εκτελείται συνεχώς όσο η 

συνθήκη_1 παραµένει αληθής. */
}

Ένθετοι for βρόχοι

Εξωτερικός for βρόχος

Εσωτερικός 
for βρόχος
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Παραδείγµατα (Ι)
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ???

Έξοδος: One Two One Two
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Παραδείγµατα (ΙΙ)
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ???

Έξοδος: Two Two One Two One
Val1 = 2  Val2 = 0
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Παραδείγµατα (ΙΙΙ)
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ???

Έξοδος: One Two Two One
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Παραδείγµατα (ΙV)
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ???

Έξοδος: *
* *
* * *
* * * *
* * * * *
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Παραδείγµατα (V)
n Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να διαβάζει τους βαθµούς µίας 

οµάδας 5 φοιτητών σε 3 διαφορετικά µαθήµατα και να εµφανίζει στην 
οθόνη τον µέσο όρο του κάθε φοιτητή στα 3 µαθήµατα και τον 
συνολικό µέσο όρο της οµάδας σε όλα τα µαθήµατα

(συνεχίζεται...à)
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Παραδείγµατα (V)
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Ο βρόχος while
n Η εντολή while, όπως και η εντολή for, 
χρησιµοποιείται για τη δηµιουργία επαναληπτικών 
βρόχων στη C

n Γενική σύνταξη της εντολής while:

while(συνθήκη)
{
/* οµάδα εντολών που θα εκτελείται όσο η 
συνθήκη παραµένει αληθής. */

}
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Εκτέλεση της εντολής while

1. Γίνεται έλεγχος της τιµής της συνθήκης (η οποία είναι 
συνήθως µία σχεσιακή έκφραση)
n Αν η συνθήκη είναι ψευδής (false) τότε ο while βρόχος 

τερµατίζεται και η εκτέλεση του προγράµµατος συνεχίζει µε την 
πρώτη εντολή που υπάρχει µετά το άγκιστρο κλεισίµατος της 
while εντολής

n Αν η συνθήκη είναι αληθής (true) τότε εκτελείται η οµάδα 
εντολών που υπάρχει ανάµεσα στα άγκιστρα {} και η τιµή της 
συνθήκης ελέγχεται πάλι
n Αν η τιµή της συνθήκης γίνει ψευδής (false), τότε ο while βρόχος 

τερµατίζεται
n Αν όχι, επανεκτελείται η οµάδα των εντολών του βρόχου while

Η παραπάνω διαδικασία επαναλαµβάνεται µέχρι η τιµή της 
συνθήκης να γίνει ψευδής
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Παρατηρήσεις (I)
n Η εντολή while χρησιµοποιείται συνήθως όταν δεν γνωρίζουµε τον 

ακριβή αριθµό των επαναλήψεων που θέλουµε να εκτελεστεί η οµάδα 
των εντολών µας
w Όταν αντιθέτως γνωρίζουµε εκ των προτέρων τον αριθµό των 
επαναλήψεων που επιθυµούµε να εκτελεστούν, τότε συνήθως 
χρησιµοποιούµε την εντολή for

n Όπως και σε προηγούµενες περιπτώσεις (π.χ. εντολές if-else,
for, κτλ), αν η οµάδα εντολών περιέχει µόνο µία εντολή, τότε τα 
άγκιστρα µπορούν να παραλειφθούν

n Μην βάζετε το ελληνικό ερωτηµατικό ; στο τέλος της while
εντολής, γιατί το ερωτηµατικό θεωρείται ξεχωριστή πρόταση, η οποία 
σηµαίνει ότι δεν υπάρχει οµάδα εντολών για εκτέλεση 
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Παρατηρήσεις (IΙ)
n Η εντολή while(x) είναι ισοδύναµη µε την while(x != 0)

n Προτείνεται ο δεύτερος τρόπος για να είναι πιο ευανάγνωστο το 
πρόγραµµα

n Αντίστοιχα, για τον ίδιο ακριβώς λόγο προτείνεται το 
while(x == 0) αντί του while(!x)

n Όταν σε µία while εντολή η συνθήκη είναι πάντα αληθής, τότε 
αυτός ο while βρόχος ονοµάζεται ατέρµονος βρόχος, γιατί δεν 
τερµατίζεται ποτέ

n Π.χ. ο βρόχος while(1) είναι ατέρµονος, γιατί η συνθήκη είναι 
πάντα αληθής, αφού το 1 είναι διαφορετικό από το 0
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Παρατηρήσεις (IΙΙ)
n Aν η συνθήκη είναι εξ’αρχής ψευδής, τότε δεν θα εκτελεστεί ποτέ 

το µπλοκ εντολών της while
n Π.χ. 

int a = 10, b = 20;
while(b < a)
{

printf("%d\n", a);
printf("Yes\n");

}
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Παραδείγµατα (Ι)
n Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να διαβάζει συνεχώς έναν ακέραιο 

αριθµό και να τον εµφανίζει µέχρι ο χρήστης να εισάγει το 0
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Παραδείγµατα (ΙΙ)
n Πόσες φορές εκτελείται ο while βρόχος στο παρακάτω 

πρόγραµµα?

Απάντηση: 2 φορές
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Παραδείγµατα (ΙΙΙ)
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ???

Απάντηση: Ατέρµονος βρόχος... 
(και όχι 8, που πιθανώς απαντήσατε)



65C: Από τη Θεωρία στην Εφαρµογή – 6ο Κεφάλαιο

Παραδείγµατα (ΙV)
n Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να διαβάζει συνεχώς ακέραιους 

αριθµούς µέχρι ο χρήστης να εισάγει το 0. Στο τέλος, το πρόγραµµα 
να εµφανίζει το πλήθος των θετικών και αρνητικών αριθµών που 
εισήγαγε ο χρήστης. Το µηδέν να µην προσµετράται ούτε στους 
θετικούς ούτε στους αρνητικούς αριθµούς
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Ο βρόχος do-while
n Η εντολή do-while, όπως και οι εντολές for και 
while, χρησιµοποιείται για τη δηµιουργία 
επαναληπτικών βρόχων στη C

n Γενική σύνταξη της εντολής do-while:

do
{
/* οµάδα εντολών που εκτελείται αρχικά µία 
φορά και στη συνέχεια κατ’ επανάληψη όσο η 
συνθήκη παραµένει αληθής. */

}while(συνθήκη);
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Τα βήµατα εκτέλεσης της do-while

1. Εκτελείται η οµάδα εντολών που υπάρχει ανάµεσα στα 
άγκιστρα {}

2. Γίνεται έλεγχος της τιµής της συνθήκης (η οποία είναι 
συνήθως µία σχεσιακή έκφραση)
n Αν η συνθήκη είναι ψευδής (false) τότε ο do-while βρόχος 

τερµατίζεται και η εκτέλεση του προγράµµατος συνεχίζει µε την 
πρώτη εντολή που υπάρχει µετά το άγκιστρο κλεισίµατος της do-
while εντολής

n Αν η συνθήκη είναι αληθής (true) τότε επανεκτελείται η οµάδα 
εντολών που υπάρχει ανάµεσα στα άγκιστρα {}

n Το βήµα αυτό επαναλαµβάνεται µέχρι η τιµή της συνθήκης να γίνει 
ψευδής
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Παρατηρήσεις
n Ο βρόχος do-while χρησιµοποιείται πολύ λιγότερο από τους for

και while βρόχους 

n Όποιο πρόβληµα λύνεται µε χρήση του βρόχου 
do-while θα µπορούσε να επιλυθεί και µε χρήση βρόχων while ή 
for

n Κάθε do-while βρόχος εκτελείται τουλάχιστον µία φορά, ακόµα κι 
αν η συνθήκη του βρόχου είναι ψευδής

n Ο βρόχος do-while πρέπει να τελειώνει µε το ελληνικό 
ερωτηµατικό (;)
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Παράδειγµα
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ???

Έξοδος: text
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Η εντολή goto
n Η εντολή goto χρησιµοποιείται µε σκοπό να µεταφέρει την εκτέλεση 

του προγράµµατος σε κάποια άλλη εντολή µέσα στην ίδια συνάρτηση, 
µε την προϋπόθεση ότι η εντολή έχει µία ετικέτα

n Γενική σύνταξη της εντολής goto:

goto location;

n Όταν εκτελείται η εντολή goto η εκτέλεση του προγράµµατος 
µεταβαίνει άµεσα στην εντολή που ακολουθεί τη θέση που έχει 
δηλωθεί µε το όνοµα location

n Η θέση µε το όνοµα location πρέπει να είναι µοναδική µέσα στη 
συνάρτηση και προσδιορίζεται γράφοντας το όνοµά της και άνω κάτω 
τελεία :
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Παράδειγµα
n Αν ο χρήστης εισάγει την τιµή -1 η εκτέλεση του 
προγράµµατος µεταβαίνει στη θέση START και ο for
βρόχος εκτελείται πάλι από την αρχή 
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Παρατηρήσεις (Ι)
n Γενικά, δεν προτείνεται η χρήση της εντολής goto, γιατί η µετάβαση 

της εκτέλεσης του προγράµµατος από ένα σηµείο σε κάποιο άλλο και 
µετά σε κάποιο άλλο, κ.ο.κ, οδηγεί σε δυσνόητο κώδικα που δεν είναι 
καλά οργανωµένος και άρα δύσκολα ελέγχεται

n Πολλοί µάλιστα είναι εντελώς αντίθετοι στη χρήση της goto, 
υποστηρίζοντας ότι δεν έχει καµία θέση µέσα σε ένα καλά δοµηµένο 
πρόγραµµα

n Ωστόσο, υπάρχουν αρκετά προγράµµατα χιλιάδων γραµµών, χωρίς 
καµία εντολή goto, τα οποία δεν έχουν καµία σχέση µε δοµηµένο 
προγραµµατισµό
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Παρατηρήσεις (ΙΙ)
n Ίσως, ορισµένες φορές, η χρήση της goto να οδηγεί και σε 

απλούστερο κώδικα (π.χ. στην άµεση έξοδο από έναν «αρκετά ένθετο»
for βρόχο, όπως τον παρακάτω) 

n Εξάλλου, και οι εντολές break, continue και return (που 
χρησιµοποιούνται από τους «κατακριτές» της goto) δεν είναι τίποτα 
άλλο από παραλλαγές της goto


