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Σύντομη περιγραφή για  σχεδιαστές που εστιάζουν στη χρήση της εκπαιδευτικής τεχνολογίας: 
Ο συγκεκριμένος σχεδιασμός στηρίζεται  πάνω στο wiki.  Το wiki συνδυάζει την τεχνολογία με την βιωματική μάθηση. Δίνει τη δυνατότητα στους μαθητές για συμμετοχή στην ολοκλήρωση των δραστηριοτήτων,  για διάλογο,  για διαμοιρασμό των έργων μεταξύ των ομάδων και για συν δημιουργία. Οι μαθητές είναι αυτοί που χειρίζονται και δημιουργούν σελίδες στο wiki για να αναρτήσουν τις εργασίες τους και τα διάφορα πολυμέσα που απαιτούνται. Μέσα σε αυτό αναζητούν πληροφορίες και ανακαλύπτουν την νέα γνώση. Επιπλέον στοχεύουν στο να δομήσουν τις σελίδες τους με τέτοιο τρόπο ώστε να εκλύουν τον αναγνώστη αλλά φροντίζουν ώστε και οι σελίδες των συμμαθητών τους να είναι το ίδιο ελκυστικές, για να έχουν ένα άρτιο και ολοκληρωμένο αποτέλεσμα. Ο μαθητής είναι στο επίκεντρο της εκπαιδευτικής διαδικασίας και ο εκπαιδευτικός έχει το ρόλο του καθοδηγητή και βοηθού. Καλλιεργείτε η φαντασία μέσα από της δραστηριότητες δημιουργίας εικόνων, αφίσας, διαφημιστικού σποτ, η συνεργασία καθώς οι δραστηριότητες είναι ομαδικές και η κριτική σκέψη των παιδιών αφού χρειάζεται να συγκρίνουν κείμενα αλλά και να αξιολογούν και να συμπληρώνουν εργασίες των συμμαθητών τους. Τέλος τα παιδιά εξοικειώνονται με νέες τρόπους εκπαίδευσης όπου το πρώτο λόγο έχει η τεχνολογία και ο ηλεκτρονικός υπολογιστής. 
Σύντομη περιγραφή για εκπαιδευτικούς:
Μέσα από το σχεδιασμό μας θα επιτευχθούν πολλοί στόχοι οι οποίοι ήταν αδύνατον να επιτευχθούν με τον παραδοσιακό τρόπο διδασκαλίας. Μέσα από τις διαδικτυακές δραστηριότητες οι μαθητές να κατορθώσουν όχι μόνο να γνωρίσουν την νέα γνώση αλλά να αποκτήσουν ψηφιακές δεξιότητες. Επιπλέον καθόλη τη διάρκεια του project ο μαθητής είναι στο επίκεντρο και ο εκπαιδευτικός έχει βοηθητικό και καθοδηγητικό ρόλο.  Προάγεται η ομαδοσυνεργατική μάθηση, με αλληλεπίδραση και επικοινωνία των μαθητών. Επίσης τα παιδιά κατορθώνουν να ολοκληρώνουν τις εργασίες τους, να έχουν πρόσβαση στις εργασίες των συμμαθητών τους , να τις σχολιάζουν και να κάνουν τις απαραίτητες τροποποιήσεις.  
Στο συγκεκριμένο wiki οι μαθητές ερευνούν το χώρο του κινηματογράφου και του θεάτρου από πολλές οπτικές. Αρχικά έρχονται σε επαφή με το βουβό κινηματογράφο και κάνουν τροποποιήσεις πάνω σε αυτό για να αποκτήσει λόγια. Στη συνέχεια μετατρέπουν ένα πεζό κείμενο σε κόμικ, συλλέγουν συνεντεύξεις για παλιότερα στοιχεία του κινηματογράφου από τους γονείς τους, δημιουργούν ποσοστά και διαγράμματα. Επιπλέουν κρίνουν trailer στηριζόμενοι σε κριτήρια και δημιουργούν αφίσες και διαφημιστικά σποτ. Όλα αυτά θα τα έχουν συγκεντρωμένα σε δικούς του χώρους και θα μπορούν ανά πάσα στιγμή να τα παρουσιάσουν στην μαθητική κοινότητα. Επιπλέον μέσω των παραπάνω δραστηριοτήτων προάγεται η δημιουργικότητα και η φαντασία των παιδιών. 
Τι θα χρειαστεί να έχει ετοιμάσει ο/η εκπαιδευτικός εκτός υπολογιστή; 
Η εκπαιδευτικός μαζί με τους μαθητές θα πρέπει να συγκεντρώσει χειραπτικό υλικό για την δημιουργία εικόνων στο βουβό κινηματογράφο και για τη δημιουργία αφισών στα τρέιλερ. Επιπλέον θα πρέπει να έχει φροντίσει για τον κατάλληλο ρουχισμό και προϊόντων για δραματοποίηση της διαφήμισης. Ακόμη στο τέλος θα πρέπει να έχει εκτυπώσει το φύλλο κατανοήσεις ώστε να απαντήσουν οι μαθητές. Τέλος θα πρέπει να έχει ενημερώσει και συνεργαστεί με τους γονείς για την ολοκλήρωση του project και την συμμετοχή τους στις συνεντεύξεις. 
Τι άλλα λογισμικά ή συσκευές θα χρειαστεί να έχει διαθέσιμα εκτός από τα Pbworks; Τι συνεργασία με γονείς χρειάζεται στο ψηφιακό κομμάτι:
Άλλο λογισμικό που θα χρειαστεί να χρησιμοποιήσει ο εκπαιδευτικός είναι το google forms. Σε αυτό θα πρέπει οι μαθητές να απαντήσουν αφού έχουν πάρει τις απαραίτητες συνεντεύξεις από τους γονείς τους τόσο για τον κινηματογράφο όσο και για το θέατρο. Επιπλέον ο εκπαιδευτικός θα πρέπει να έχει μαζί του φωτογραφική μηχανή είτε από κινητό είτε από οποιαδήποτε άλλη συσκευή καθώς θα πρέπει να φωτογραφίζονται τα έργα των παιδιών και να ανεβαίνουν στο wiki. Ακόμη θα χρειαστεί η κάμερα για την βιντεοσκόπηση των διαφημιστικών σποτ των παιδιών. Τέλος οι μαθητές θα πρέπει να είναι εξοικειωμένοι με την χρήση και τη λειτουργία του word. 
Έγκριση από τη Διεύθυνση και τους γονείς: 
Από την αρχή της δράσης θα ενημερώσουμε τους γονείς για τις δραστηριότητες  και τη δημοσιοποίηση δραστηριοτήτων και φωτογραφιών των παιδιών στο διαδίκτυο. Για την διασφάλιση όλων θα υπάρχει έγγραφη συναίνεση.
[bookmark: _Hlk168222591]Στόχοι / προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα (γνώσεις, δεξιότητες, αξίες-στάσεις):
Γνωστικοί στόχοι:
Να αναδεικνύουν πως οι διαφορετικοί σημειωτικοί τόποι βοηθούν στη ανάδειξη του νοήματος μέσα από δραστηριότητες βασισμένες στο κινηματογράφο.
Να ασκηθούν στον μετασχηματισμό των σημειώσεών τους σε πολυτροπική παρουσίαση.
Να συγκρίνουν πολυτροπικά  θεατρικά έργα και μονοτροπικά κείμενα.
Να αξιολογούν πολυτροπικά κείμενα.
Να δημιουργούν οι ίδιοι πολυτροπικά κείμενα ενσωματώνοντας στοιχεία της διαφήμισης.
Κοινωνικοί στόχοι:
Να συνεργάζονται μεταξύ τους για έναν κοινό στόχο.
Να νιώσουν μέλη μιας ομάδας.
Να ανταλλάσσουν απόψεις τόσο με τους συμμαθητές τους όσο και με τους γονείς τους.
Στόχοι αξιών:
Να ενδυναμώσουν την ενημερότητά τους σε ζητήματα χειραγώγησης και παραπληροφόρησης που αναδύονται μέσα σε κείμενα μαζικής κουλτούρας
Να αναπτύξουν ικανότητες επιχειρηματολογίας.
Στόχοι δεξιοτήτων:
Να καλλιεργήσουν τον ψηφιακό γραμματισμό έτσι ώστε να χρησιμοποιούν καταλληλά τα λογισμικά και το διαδίκτυο.
Να συνθέσουν το δικό  τους  πολυτροπικό πόστερ-κολλάζ (εικόνες και κείμενο)
Να ανατροφοδοτούν τις εργασίες των συμμαθητών τους.
Συναισθηματικοί στόχοι: 
Να νιώσουν οι μαθητές τα συναισθήματα των χαρακτήρων μέσα από την ερμηνεία κειμένων, ήχων και βίντεο.
Να κατανοήσουν και να εκτιμήσουν διαφορετικές οπτικές γωνίες και εμπειρίες.
Να αναγνωρίσουν και να ονοματίσουν τα δικά τους συναισθήματα μέσα από την ενασχόληση με πολυτροπικά κείμενα. 
Περιγραφή του σεναρίου:
Αφού έχουμε μεταφέρει τα παιδιά στην αίθουσα υπολογιστών. Τους αναφέρουμε ότι τις επόμενες ώρες τις γλώσσας θα βρισκόμαστε εκεί και θα επεξεργαζόμαστε την ιστοσελίδα του wiki της οποίας εξηγούμε και τα χαρακτηριστικά τόσο της προβολής της όσο και της κατασκευής τη. Θα του δοθούν οδηγίες εύχρηστες ώστε να αισθάνονται άνετα στο να δουλεύουν σε αυτό το λογισμικό.
Έτσι, στην αρχική σελίδα του wiki καλωσορίζουμε τα παιδιά. Το θέμα μας αφορά τον κινηματογράφο και το θέατρο και γι’ αυτό τον λόγο έχουμε και δύο εικόνες που αντιστοιχούν σε αυτό ενώ παράλληλα τους έχουμε ένα κείμενο όπου τους προετοιμάζει για το τι πρόκειται να ακολουθήσει. Τους χωρίζουμε σε τέσσερις ομάδες και τους  εξηγούμε ότι θα δουλέψουν συνεργατικά και ομαδικά τις δραστηριότητες που ακολουθούν.
‘Έτσι το σενάριο ξεκινά με την ιστοσελίδα  “βουβός κινηματογράφος” όπου εμφανίζεται ένα βίντεο. Ζητάμε από τα παιδιά να το παρακολουθήσουν και με βάσει αυτό να συζητήσουν και να απαντήσουν στα ερωτήματα που τους τίθενται κάτω από αυτό το βιντεάκι . (Διάρκεια 15 λεπτά)
Στην συνέχεια τους ζητάμε να φτιάξουν με την ομάδα τους στο wiki  τον διάλογο που υποθέτουν ότι υπάρχει στο βίντεο ανάμεσα στους δύο πρωταγωνιστές και να τον αποτυπώσουν σε μορφή κόμικ ζωγραφίζοντάς το σε μεγάλα χαρτόνια που θα τους έχουμε μοιράσει.
Αφού το πραγματοποιήσουν θα ανεβάσουν την φωτογραφία του κόμικ  δίπλα από το κείμενο-διάλογο που έχουν δημιουργήσει.  Η δραστηριότητα θα τελειώσει σημειώνοντας αυτά που παρατήρησαν, συγκρίνοντας τα διαφορετικά κειμενικά είδη. Έτσι, θα αντιληφθούν πως τρία διαφορετικά είδη κειμένων (βίντεο, ζωγραφιά, κείμενο) μπορούν να παρουσιάσουν το ίδιο θέμα.(30 λεπτά).
Στην δεύτερη ώρα του σεναρίου καλούνται τα παιδιά να παρακολουθήσουν στο wiki το βιντεάκι  “Γράμμα στον Τσάρλι Τσάπλιν” που παρουσιάζεται το ομώνυμο ποίημα του Νικηφόρου Βρεττάκου το οποίο είναι σε κείμενο δίπλα στο παραπάνω βίντεο αλλά και  στην  15η ενότητα του βιβλίου τους. Καλούνται να συγκρίνουν τα δύο είδη κειμένων και μετέπειτα αφού δώσουμε σε κάθε ομάδα από ένα κομμάτι του ποιήματος τους αναθέτουμε να ζωγραφίσουν μία εικόνα που να περιγράφει αυτό το απόσπασμα, χρησιμοποιώντας την φαντασία τους. Αφού το ολοκληρώσουν θα το βγάλουν φωτογραφία και θα το ανεβάσουν σε κοινό χώρο στο wiki με την σειρά που είναι και το κείμενο ώστε να αποτυπώνεται η ιστορία του ποιήματος με τις εικαστικές δημιουργίες τους. 
 Με το πέρας αυτής της δραστηριότητας , στον χρόνο που απομένει τους ανακοινώνουμε ότι θα πρέπει  να προετοιμάσουμε την επόμενη δραστηριότητα που θα πραγματοποιήσουν με την συμμετοχή των γονέων τους. Θα τους εξηγήσουμε ότι ο σκοπός είναι να κάνουν μία έρευνα για τον κινηματογράφο μέσω μιας μορφής συνέντευξης που θα πάρουν από εκείνους.  Οι ερωτήσεις της συνέντευξης θα τις βρουν στην ιστοσελίδα που βρίσκεται μέσα στο wiki  η οποία είναι μία φόρμα που θα συμπληρώσουν την επόμενη φορά Τους ενημερώνουμε να σημειώσουν τις ερωτήσεις που αναγράφονται στην φόρμα που έχουμε τοποθετήσεις μέσα στο wiki. (Διάρκεια 45 λεπτά)
Στο ξεκίνημα της τρίτης ώρας τα παιδιά καλούνται να απαντήσουν στην φόρμα που βρίσκεται μέσα στο wiki  ώστε να δούμε όλοι μαζί τα αποτελέσματα της έρευνας που έκαναν.  Αυτά τα δεδομένα θα τα καταγράψουν στο word και με την βοήθεια αυτού του λογισμικού θα δημιουργήσουν μία πίτα με τα ποσοστά των απαντήσεων που συνέλεξαν και θα τα ανεβάσουν στην ιστοσελίδα του wiki που αντιστοιχεί στην ομάδα τους. Η δραστηριότητα αυτή οδηγεί στην δημιουργία ενός πολυτροπικού κειμένου με τον συνδυασμό διάφορων λογισμικών (google forms, word, wiki) και του φαινομένου των ποσοστών στα μαθηματικά. (Διάρκεια 45 λεπτά)
     Την τέταρτη ώρα θα τους ζητηθεί να ανοίξουν το wiki και να μεταβούν στην ιστοσελίδα “Trailers ταινιών”. Αφού του γίνεται μία αναφορά για την σημασία που έχει το  trailer μιας ταινίας τους ζητάμε να παρακολουθήσουν τρία βιντεάκια που αντιστοιχούν σε μία ελληνική ταινία και δύο ξενόγλωσσες. Στην συνέχεια καλούνται να απαντήσουν σε συνεργασία με την ομάδα τους ποιο από αυτά τους προκάλεσε ενδιαφέρον αναφορικά με τα χρώματα, τον ήχο και την μουσική και στην συνέχεια να ζητήσουν άδεια από τις άλλες ομάδες να δουν τις απαντήσεις τους και να τις σχολιάσουν. 
Αφού γίνει αυτό τους αναθέτουμε να φτιάξουν να φτιάξουν ένα κολλάζ το οποίο θα είναι μία αφίσα για την ταινία που τους άρεσε, να την φωτογραφίσουν και να την ανεβάσουν στο wiki. Τέλος τους αναφέρουμε ότι θα πρέπει να ζητήσουν εκ νέου άδεια από τις άλλες ομάδες για να σχολιάσουν αν τους προσελκύει περισσότερο το κολλάζ ή το trailer της ταινίας που επέλεξε η κάθε ομάδα.( Διάρκεια 45 λεπτά)
 Στις επόμενη (πέμπτη ώρα) γίνεται μία σύντομη αναφορά στο θέατρο με έμφαση στην αρχαιότητα όπου συνεχίζεται με μία μικρή συζήτηση σε ολομέλεια στην τάξη με βάση κάποιες ερωτήσεις που τους δίνονται με σκοπό να γίνει μία εισαγωγή στο θέμα. Στην συνέχεια τους ζητάμε να παρακολουθήσουν ένα απόσπασμα που υπάρχει σε βίντεο στο wiki από το έργο “Πλούτος” του Αριστοφάνη και τους αναθέτουμε να δημιουργήσουν ένα κείμενο με τον διάλογο που κάνουν οι ηθοποιοί. Στο σημείο αυτό θα χρειαστεί να συγκρίνουν τα δύο είδη κειμένων σε σχέση με τι τους προσφέρει το ένα και τι το άλλο.  Σε συνέχεια αυτής της δραστηριότητας τους καλούνται να εμπλουτίσουν το μονοτροπικό κείμενο με φιγούρες δίπλα από κάθε πρόταση διαλόγου ανάλογα με την έκφραση που παρατηρούν στο απόσπασμα. Τέλος θα το βγάλουν φωτογραφία για να το ανεβάσουν στο wiki στην σελίδα που αντιστοιχεί η κάθε ομάδα  και θα κληθούν να συγκρίνουν εκ νέου αυτά τα δύο είδη κειμένων (μονοτροπικό και πολυτροπικό) εναποθέτοντας τις απόψεις τους για την μετατροπή του γραπτού κειμένου σε κείμενο με εικόνα.
Οι επόμενες δύο ώρες αφορούν την διαφήμιση. Η πρώτη ώρα διαδραματίζεται πάλι στην αίθουσα των υπολογιστών και  ξεκινά με εισαγωγή στην σημασία της διαφήμισης και στην χρήση της. Αφού ανοίξουν το wiki τους ζητείται να μεταβούν στην ομώνυμη ιστοσελίδα στην οποία παρουσιάζεται η εισαγωγή σε συνδυασμό με μία εικόνα που παρουσιάζει ανθρώπους που φτιάχνουν ένα διαφημιστικό σποτ. Στην συνέχεια τους ανατίθεται να σκεφτούν και να δημιουργήσουν με την δική τους φαντασία ένα προϊόν το οποίο θα διαφημίσουν μέσω της τέχνης της δραματοποίησης. Τους δίνονται οδηγίες για τον τρόπο διεξαγωγής αυτής της δραστηριότητας και τέλος καλούνται να ζητήσουν πάλι άδεια από τις άλλες ομάδες να μπουν μέσα στην σελίδα τους να σχολιάσουν την δουλειά τους και να την βαθμολογήσουν.  Στον χρόνο που απομένει τους ενημερώνουμε ότι θα κάνουν μία δεύτερη έρευνα που να έχει θέμα το θέατρο. Τις ερωτήσεις θα τις βρουν από την φόρμα που βρίσκεται στην ιστοσελίδα “δεύτερη συνέντευξη” την οποία  να ετοιμάσουν ένα ερωτηματολόγιο για μία δεύτερη έρευνα που να αφορά το θέατρο. Η έρευνα αυτή θα γίνει στα διαλείμματα από το άλλο τμήμα της τάξης προκειμένου να συλλέξουν πληροφορίες. 
Στην τελευταία ώρα αποτυπώνουν τα παιδιά τις απαντήσεις στην φόρμα, και αφού μεταφέρουν τα στοιχεία στο word, και εκεί δημιουργήσουν μία πίτα με τα ποσοστά των απαντήσεων, την μεταφέρουν στο wiki στο σημείο που αντιστοιχεί στην ομάδα τους. Η ώρα τελειώνει με την ανάρτηση των δύο ερευνών «κινηματογράφος και θέατρο» στην ιστοσελίδα του σχολείου προκειμένου να ενημερώσουν με τα στοιχεία που συνέλεξαν την ευρύτερη κοινότητα. Έτσι οι μαθητές μπαίνουν σε μία διαδικασία σύγκρισης θεάτρου και κινηματογράφου , μονοτροπικών και πολυτροπικών κειμένων με ταυτόχρονη βελτίωση των δεξιοτήτων τους στην τεχνολογία . Επιπλέον στα τελευταία 5 λεπτά ο εκπαιδευτικός μοιράζει το αντίστοιχο φύλλο κατανόησης στο κάθε μαθητή και ο καθένας καλείται να το απαντήσει. 
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Σκαλωσιά 1: Περισσότερο δομημένη
	[bookmark: _Hlk168222622]Διδακτικές ενέργειες - Μαθητικές ενέργειες

	Υλικά
	Οργάνωση της μαθησιακής διαδικασίας
	Αξιολόγηση

	Α Φάση: Γνωσιολογική προετοιμασία (15 λεπτά)
Θα έχουμε στο wiki το βίντεο the kid του Τσάρλι Τσάπλιν όπου είναι βουβός κινηματογράφος. Συζητάμε για το τι βλέπουν, που εντάσσετε και τι διαφορετικό υπάρχει και τι θα πρόσθεταν. Στη συνέχεια οι μαθητές σε ομάδες δημιουργούν σύντομους διαλόγους στηριζόμενοι στο βίντεο. 
Β φάση: Εισαγωγή νέων δεδομένων 
Παρακολουθούν το βίντεο μέσα στο wiki «Το γράμμα στο Τσάρλι Τσάπλιν» και το αντίστοιχο κείμενο μέσα στο wiki. Συγκρίνουν ήχο και κείμενο και στη συνέχεια κάθε ομάδα επιλέγει και ζωγραφίζει από μια εικόνα του ποιήματος και στη συνέχεια αφού τις φωτογραφίσουν τις ανεβάζουν σε κοινό τόπο στο wiki όλες οι ομάδες δημιουργώντας μια ιστορία με εικόνες. Στη συνέχεια στο χρόνο που απομένει έχουμε δημιουργήσει  ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής σε ολομέλεια που θα πρέπει να κάνουν οι μαθητές στους γονείς τους στο σπίτι σχετικά με τον κινηματογράφο (75 λεπτά).
Γ φάση: Επεξεργασία νέων δεδομένων
Στην επόμενη ώρα έχουν ήδη γραφτεί οι ερωτήσεις με τις ενδεχόμενες απαντήσεις στο wiki  και οι μαθητές καλούνται να μπουν και να συμπληρώσει τις απαντήσεις που έχουν συγκεντρώσει από τους γονείς τους.  Στη συνέχεια χωρίζουμε τις ερωτήσεις στις ομάδες και η κάθε ομάδα σε word σχεδιάζει σε πίτα τα ποσοστά των απαντήσεων και μεταβιβάζει τις πίτες αυτές πίσω στο wiki κάτω από τις προηγούμενες ερωτήσεις. Έτσι δημιουργείτε ένα πολυτροπικό κείμενο. ( 45 λεπτά)
Στην επόμενη ώρα τους έχουμε δώσει στο wiki 3 τρέιλερ ταινιών. Η κάθε ομάδα καλείται να τα παρακολουθήσει και να διαλέξει ένα από αυτά και απαντάνε στις εξής ερωτήσεις: 
1) Τι σας τράβηξε το ενδιαφέρον σε αυτό το τρέιλερ;
2) Πως είναι δομημένο;
3) Ποιος είναι ο σκοπός της κάθε ταινίας; 
4) Σχολιάστε το ήχο, τα εφέ, τα χρώματα.
5) Ποια στοιχεία σας οδήγησαν στην απόρριψη των άλλων δύο;
Για αυτό το τρέιλερ που έχουν επιλέξει καλούνται να δημιουργήσουν σε χαρτόνι μια αφίσα με στοιχεία που πιστεύουν ότι είναι χρήσιμα. 
Στη συνέχεια ανεβάζουν όλες οι ομάδες τις αφίσες στο wiki  και μεταφέρονται η κάθε ομάδα στα wiki των συμμαθητών τους αξιολογώντας τις αφίσες τους απανταντώντας στις ερωτήσεις:
1) Υπάρχουν έντονες εικόνες;
2) Σας ελκύει το σλόγκαν;
3) Τι θα αλλάζατε στη αφίσα; 
(45 λεπτά)
Στη επόμενη ώρα δίνουμε στους μαθητές μέσα στο wiki ένα σύντομο απόσπασμα από ένα θεατρικό και αντίστοιχα το κείμενο γραμμένο. Σε ομάδες καλούνται να συγκρίνουν τα δύο αποσπάσματα γράφοντας τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα του κάθε κειμένου. Στη συνέχεια στο μονοτροπικό κείμενο προσθέτουν στοιχεία για να το μετατρέψουν σε πολυτροπικό μέσα στο wiki. (45 λεπτά)
Δ φάση: Αξιολόγηση των δεδομένων
Στο επόμενο δίωρο επιλέγουν σε ομάδες ένα προϊόν που δεν υπάρχει ονομασία και δημιουργούν την δική τους διαφήμιση  δραματοποιώντας την. Στη συνέχεια η κάθε ομάδα την βιντεοσκοπεί την ανεβάζει στο wiki και οι άλλες ομάδες κάνουν την τελική αξιολόγηση βασισμένοι σε κριτήρια που τους έχουμε δώσεις εμείς. (90 λεπτά) Στη συνέχεια στο χρόνο που απομένει έχουμε δημιουργήσει  ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής σε ολομέλεια που θα πρέπει να κάνουν οι μαθητές στους γονείς τους στο σπίτι σχετικά με το θέατρο.
Την τελευταία ώρα έχουν ήδη γραφτεί οι ερωτήσεις με τις ενδεχόμενες απαντήσεις στο wiki  και οι μαθητές καλούνται να μπουν και να συμπληρώσει τις απαντήσεις που έχουν συγκεντρώσει από τους γονείς τους.  Στη συνέχεια χωρίζουμε τις ερωτήσεις στις ομάδες και η κάθε ομάδα σε word σχεδιάζει σε πίτα τα ποσοστά των απαντήσεων και μεταβιβάζει τις πίτες αυτές πίσω στο wiki κάτω από τις προηγούμενες ερωτήσεις. Έτσι δημιουργείτε ένα πολυτροπικό κείμενο. Η ώρα τελειώνει με την ανάρτηση των δύο ερευνών «κινηματογράφος και θέατρο» στην ιστοσελίδα του σχολείου προκειμένου να ενημερώσουν με τα στοιχεία που συνέλεξαν την ευρύτερη κοινότητα.  ( 40 λεπτά)
Τέλος ο εκπαιδευτικός θα τους μοιράσει ένα φύλλο κατανόησης για να δει αν και πόσο οι μαθητές κατανόησαν τα κριτήρια διαχωρισμού των κειμένων και τι εμπέδωσαν από τις παραπάνω δραστηριότητες. (5 λεπτά)  

	

1)H/Y
2) Διαδραστικός πίνακας


1) Η/Υ
2) Χαρτόνια
3) Χρώματα
4) Φωτογραφική μηχανή
5) τετράδιο 



1) Η/Υ
2) word
3) τετράδια







1) Η/Υ
2) χαρτόνια
3) Μαρκαδόροι
4) φωτογραφική μηχανή













1) Η/Υ




1) Η/Υ
2) Ρουχισμό
3) Προϊόν
3) Φωτογραφική κάμερα






 1) Η/Υ
2) word
3) τετράδια








1) Φύλλο χαρτί

	

Ολομέλεια και ομαδικά φτιάχνουν του διαλόγους


Ολομέλεια- ομαδικά ζωγραφιές- Ολομέλεια σύνταξη wiki 
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Δικαιολόγηση των κύριων σημείων:
Ένας εκπαιδευτικός αξίζει να ασχοληθεί με τον σχεδιασμό μας γιατί η διδασκαλία θα γίνει με μία ολοκληρωμένη διά δράση και βιωματική εμπειρία από τα παιδιά. Θα μπουν σε διαδικασία να συγκρίνουν, να αξιολογήσουν και να έρθουν σε επαφή με απόψεις μεγαλύτερων συνδυάζοντας τα με τα μαθηματικά. Το wiki μπορεί να προσφέρει την δυνατότητα στα παιδιά να κάνουν εποικοδομητικά χρήση της τεχνολογίας και μέσω αυτής να αλληλοεπιδράσουν, να κρίνουν και να στοχαστούν. Ακόμη με την βοήθεια του sidebar που βρίσκεται στο wiki τόσο οι μαθητές όσο και η εκπαιδευτικός έχουν καθοδήγηση και εύκολη πρόσβαση σε όλα τα μέρη του σχεδιασμού. Τέλος πολύ σημαντικό είναι το επικοινωνιακό πλαίσιο που χρησιμοποιούμε, διότι κατά την διάρκεια επεξεργασίας του wiki κατευθύνονται τα παιδιά ως μέρη ενός διαλόγου που θα δια δραματοποιείται ταυτόχρονα και από τον εκπαιδευτικό.

Σημεία όπου μπορεί να πάει «στραβά» ο σχεδιασμός: 
Το αντικείμενο διδασκαλίας μας είναι ο κινηματογράφος-θέατρο και λόγω αυτού θεωρούμε ότι οι μαθητές θα  δείξουν ενδιαφέρον. Ωστόσο υπάρχει πιθανότητα οι μαθητές να μην καταφέρουν να συνεργαστούν στο μέγιστο βαθμό με αποτέλεσμα να υπάρξουν συγκρούσεις ανάμεσα τους και να μην καταφέρουν να ολοκληρώσουν πλήρως την αντίστοιχη δραστηριότητα. Επιπλέον πιστεύουμε ότι αν υπάρχει κάποιος μαθητής με μαθησιακές δυσκολίες είναι πιθανό να χρειαστεί περισσότερη καθοδήγηση και ενθάρρυνση για να καταφέρει τόσο να συνεργαστεί με τους συμμαθητές του όσο και να μπορεί να ολοκληρώσει τις δραστηριότητες. Τέλος ένα σημαντικό κομμάτι του να μην έχουμε το αποτέλεσμα που θέλουμε είναι στις συνεντεύξεις που θα πάρουν οι μαθητές από τους γονείς τους. Πολλά παιδιά μπορεί να το ξεχάσουν ή να το αγνοήσουν με αποτέλεσμα να μην μπορούμε να βγάλουμε ορθά αποτελέσματα. 






ΦΥΛΛΟ ΚΑΤΑΝΟΗΣΗΣ
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	Κατάφερα να ανταποκριθώ πλήρως σε όλες τις δραστηριότητες;
	
	
	
	
	

	Κατάφερα να συνεργαστώ και να αλληλοεπιδράσω με τους συμμαθητές μου;
	
	
	
	
	

	Μετέδωσα τις σκέψεις μου, άκουσα προσεκτικά και σε σεβάστηκα τις απόψεις των άλλων;
	
	
	
	
	

	Δέχτηκα την κριτική των άλλων χωρίς αντιδράσεις;
	
	
	
	
	

	Μπορώ πλέον να χειριστώ το wiki;
	
	
	
	
	

	Μπορώ να διαχωρίσω ένα μονοτροπικό από ένα πολυτροπικό κείμενο;
	
	
	
	
	

	Κατάλαβα την σημασία του ήχου, των εικόνων, του βίντεο στα κείμενα;
	
	
	
	
	

	Μπορώ να φτιάξω μια δικιά μου διαφήμιση χρησιμοποιώντας όλα τα κατάλληλα μέσα;
	
	
	
	
	

	Εντόπισα κάτι που μου αρέσει να κάνω και πριν δεν μου άρεσε ή δεν ήξερα ότι μου αρέσει;
	
	
	
	
	

	Νιώθω περισσότερο ικανός μετά την ολοκλήρωση του project;
	
	
	
	
	




Τι έμαθα από τον συγκεκριμένο σχεδιασμό; Πώς μπορώ να χρησιμοποιήσω αυτά που έμαθα σε επόμενους σχεδιασμούς μαθημάτων;
Αυτό που έμαθα από το συγκεκριμένο σχεδιασμό είναι ότι μπορώ να χρησιμοποιήσω διάφορους τρόπους μάθησης στην διδασκαλία μου ώστε να οδηγήσω τα παιδιά με ευχάριστο και εποικοδομητικό τρόπο στη μάθηση. Επίσης αντιλήφθηκα ότι υπάρχουν απεριόριστες δυνατότητες μέσω λογισμικών και συνδυασμό αυτών για την κατασκευή της γνώσης με ευχαρίστηση. Μέσα από αυτόν τον τρόπο διδασκαλίας παρέχονται κίνητρα στα παιδιά για γνώση-συνεργασία και κριτική τόσο της άποψής τους όσο και των άλλων. Επίσης η εμπλοκή τους στη μαθησιακή διαδικασία γίνεται με εξαιρετικά ενεργό τρόπο ώστε να νιώθει κάθε μαθητής ότι η συμβολή του είναι σημαντική και ότι δεν είναι απλά παθητικός δέκτης που θα πρέπει να αποδέχεται την γνώση μόνο μέσω της έκφρασης του δασκάλου ή και των υπολοίπων. Ακόμη αντιλήφθηκα ότι οι μαθητές μπορούν μόνοι τους να κατασκευάσουν την διδακτική ώρα μέσω της ανταλλαγής απόψεων τόσο μέσα στην τάξη όσο και έξω από αυτήν. Επίσης κατανόησα πόσο σημαντικές είναι οι τεχνολογίες και το διαδίκτυο. Μπορώ να χρησιμοποιήσω το ενδιαφέρον των παιδιών που έχουν γι΄αυτό, με εποικοδομητικό τρόπο προκαλώντας τα να δουν τις δυνατότητες που έχει και μπορούν να χρησιμοποιήσουν. Έτσι ενισχύεται το ενδιαφέρον για μάθηση , και ειδικότερα την μάθηση που εκείνα κατασκευάζουν.
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