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Μέσα & ΛογισμικόΜέσα & Λογισμικό



Q
Τι είναι τα μέσα σήμερα;



μέσα
● κατηγορίες μέσων (media)

– φυσικά μέσα 
– ψηφιακά μέσα



μέσα
● η κατανόηση των μέσων προϋποθέτει την 

εξέταση των τρόπων με τους οποίους οι 
άνθρωποι τα
– δημιουργούν
– επεξεργάζονται
– αναμειγνύουν 
– οργανώνουν  
– διαμοιράζουν
– προβάλλουν 



μέσα
● όλα τα παραπάνω περιλαμβάνουν λογισμικό 

μέσων (media software)
● η κατανόηση των μέσων σήμερα απαιτεί την 

κατανόηση του λογισμικού 



Q
Τι αποθηκεύεται στη μνήμη του κινητού μου όταν 

παίρνω μια φωτό;



A
αποθηκεύεται ένα αρχείο εικόνας



● ακολουθία bit
– δομή δεδομένων: 2Δ 

πίνακας από ανύσματα 
(RGB)



● μεταδεδομένα 
– διαστάσεις, στοιχεία 

κάμερας, έκθεση, 
χρωματικό προφίλ κτλ



Q
Αλληλεπιδρώ απευθείας με τις δυαδικές 

αυτές τιμές;



A
Όχι*

*εκτός και εάν απαιτούνται προγραμματιστικές ενέργειες



Εμπειρία Χρήστη
● ο χρήστης αλληλεπιδρά με το λογισμικό και όχι 

με τις δυαδικές τιμές 
– η εικόνα παρουσιάζεται μέσω του λογισμικού
– χρησιμοποιούνται τα εργαλεία που παρέχει το 

λογισμικό για τη διαχείριση, επεξεργασία, 
διαμοίραση της



επίπεδο #0
– προβολή και κλιμάκωση 



επίπεδο #1
– προβολή, απλή επεξεργασία (π.χ. περικοπή)



επίπεδο #2
– προβολή, απλή επεξεργασία, προχωρημένη επεξεργασία 

(π.χ. περικοπή, φίλτρα) 



επίπεδο #3
– προβολή, απλή επεξεργασία, προχωρημένη 

επεξεργασία (π.χ. περικοπή, φίλτρα), πολύ 
προχωρημένη επεξεργασία (π.χ. στρώσεις, μάσκες)



λογισμικό

δημιουργίας και 
επεξεργασίας μέσων

προβολής και 
διαμοίρασης μέσων





μέσα & υπολογιστής
● Ο Manovich (2013) διακρίνει 3 γενικές φάσεις

– προσομοίωση μέσων σε υπολογιστή (media 
simulation)

– υβριδοποίηση μέσων (media hyridization)
– ευρεία αναμειξιμότητα (deep remixability)



Προσομοίωση ΜέσωνΠροσομοίωση Μέσων



προσομοίωση
● προσομοίωση μέσων (media simulation)

– αναπαράσταση όλων των τύπων μέσων (media 
types) ως σύνολα αριθμών 

● ψηφιογραφικές εικόνες, διανυσματικές εικόνες, κείμενο, 
3Δ μοντέλα, βίντεο, χάρτες, μουσική



Υβριδοποίηση ΜέσωνΥβριδοποίηση Μέσων



υβριδοποίηση
● διαδικασία

– τα προσομοιωμένα μέσα αποκτούν νέες ιδιότητες
– δημιουργούνται νέες οντότητες μέσων, νέα υβρίδια 

μέσων (media hybrids) – χωρίς αντιστοιχία σε 
προγενέστερο αναλογικό μέσο 

– εμφανίζονται νέες τεχνικές για τη δημιουργία 
επεξεργασία, προβολή και διαμοίραση των νέων 
μέσων – χωρίς αντιστοιχία σε προγενέστερες 
τεχνικές αναλογικών μέσων



υβριδοποίηση
● παραδείγματα υβριδικών μέσων

– περιηγήσιμος 3Δ χώρος
– αλληλεπιδραστικά πολυμέσα
– υπερκείμενο και υπερμέσα
– αλληλεπιδραστικό αφηγηματικό φιλμ
– διαδίκτυο
– 3Δ κινούμενο σχέδιο
– παγκόσμιος ιστός 
– κοινωνικά μέσα 



Google Earth



Google Earth
● για τη δημιουργία της συγκεκριμένης υβριδικής 

αναπαράστασης το Google Earth συνδυάζει
– αερο-φωτογραφία
– δορυφορική φωτογραφία
– 3Δ κινούμενο σχέδιο υπολογιστή
– στατικές εικόνες
– κινούμενες εικόνες
– τυπογραφικά στοιχεία



τυπογραφικά στοιχεία
● διατήρηση προγενέστερων ιδιοτήτων

– γραμματοσειρά, οικογένεια, μέγεθος, βάρος κτλ



τυπογραφικά στοιχεία
● υιοθέτηση χαρακτηριστικών που προέρχονται 

από άλλα πεδία 
– σινεμά
– κινούμενο σχέδιο
– γραφιστική



τυπογραφικά στοιχεία
κίνηση σε 2Δ χώρο




τυπογραφικά στοιχεία
κίνηση σε 3Δ χώρο




τυπογραφικά στοιχεία
μεταβολή εστίασης (focus change) 




τυπογραφικά στοιχεία
θόλωση κίνησης (motion blur)




Ευρεία Αναμειξιμότητα ΜέσωνΕυρεία Αναμειξιμότητα Μέσων



ευρεία αναμειξιμότητα
● ευρεία αναμειξιμότητα (deep remixability)

– δυνατότητα λογισμικού ψηφιακής σύνθεσης για 
μείξη σε ένα καρέ

● διαφορετικών μέσων
● αντίστοιχων γλωσσών του κάθε μέσου 



κάμερα



φωτογραφική κάμερα
● το Βάθος Πεδίου (Depth of Field) είναι τεχνούργημα 

του φακού με τον οποίο γίνεται η σύλληψη εικόνας 



συνθετική κάμερα
● εφαρμογή ΒΠ σε πραγματικές εικόνες 




συνθετική κάμερα
● εφαρμογή ΒΠ σε κάθε οπτικό στοιχείο μιας ψηφιακής 

σύνθεσης π.χ. τυπογραφικά στοιχεία, σωματίδια, 2Δ 
εικόνες   




το μέσο γίνεται 
λογισμικό 



 

Παλιά ΓλώσσαΠαλιά Γλώσσα



γράφω / σχεδιάζω
 φωτογραφία 

 φώς + γράφω
 γράφοντας με φως (ή σχεδιάζοντας με φως) 

 κινηματογραφία
 κίνηση + γράφω
 γράφοντας με φως σε κίνηση



κινηματογραφική γλώσσα
● επικοινωνία νοήματος

– κάδρο
– φακός
– φως 
– χρώμα
– κίνηση
– οπτική υφή 
– .....



 

Βίντεο: Μπορείς να λάμψεις



You Can Shine



Q
● ποιο είναι το ρητό μήνυμα;  
● πως συγκροτείται το μήνυμα αυτό;
● ποια είναι τα δομικά του στοιχεία;



 

Βίντεο: Μπορείς να λάμψεις [ξανά]



You Can (RE)Shine



Q
● ποιο είναι το ρητό μήνυμα;  
● πως συγκροτείται το μήνυμα αυτό;
● ποια είναι τα δομικά του στοιχεία;



Απόσταση



Απόσταση



Γωνία



Γωνία



Φως

πλάνο # 50 πλάνο # 51



Φως

πλάνο # 62 πλάνο # 63



Χρώμα

πλάνο # 106 πλάνο # 107 πλάνο # 108



 

Νέα ΓλώσσαΝέα Γλώσσα



Q
Τι κοινό έχουν τα παρακάτω PSA;



Κωτσόβολος



Λίμνη των Κύκνων



Closer Look



La Liga Promo 2017-18



νέα γλώσσα
● κινούμενα γραφικά (motion graphics)

– το λογισμικό ψηφιακής σύνθεσης επέτρεψε τη 
δημιουργία κινούμενων γραφικών: 
“μη αφηγηματικά, μη εικονιστικά οπτικά στοιχεία που 
μεταβάλλονται στον χρόνο” 

Frantz (2003)



νέα γλώσσα
● τα κινούμενα γραφικά συνδυάζουν πολλούς 

διαφορετικούς τομείς/μέσα
– κινηματογραφία
– κινούμενο σχέδιο
– γραφικό σχέδιο



προϋποθέσεις
● βασικές προϋποθέσεις για την εμφάνιση της 

νέας γλώσσας
– διαφάνεια 
– ψηφιακή σύνθεση (εμφάνιση λογισμικού After 

Effects της Adobe)



ορισμός
● ψηφιακή σύνθεση (digital compositing)

– διαδικασία συνδυασμού δύο (τουλάχιστον) εικόνων 
για τη δημιουργία μιας νέας ενιαίας εικόνας 




προαπαιτούμενο
● ύπαρξη διαφάνειας
● αναπαράσταση μέσω ασπρόμαυρης εικόνας (matte) 

– μαύρο: διαφάνεια
– λευκό: αδιαφάνεια



πρόβλημα
● συνδυασμός 2 εικόνων στα μέσα της 10ετίας 

του 1980
– η προσαρμογή της διαφάνειας κάθε εικόνας σε μια 

σύνθεση ήταν προβληματική
– το αποτέλεσμα έμοιαζε με φωτο-κολάζ    



 



λύση
● ψηφιακή σύνθεση 

– δυνατότητα συνδυασμού αναρίθμητων εικόνων 
– δυνατότητα προσαρμογής διαφάνειας κάθε εικόνας 

ξεχωριστά 



ιστορικό
● αναπτύχθηκε από την ILM ως τεχνική στο πεδίο 

των οπτικών εφέ (visual effects) τη δεκαετία του 
1980 

● σκοπός ήταν η δημιουργία φωτορεαλιστικού 
αποτελέσματος με τον συνδυασμό
– συνθετικών εικόνων (π.χ. 3Δ μοντέλων) 
– κινηματογραφημένων εικόνων (π.χ. πλάνα) 



ιστορικό
●  2000-σήμερα 

– η ψηφιακή σύνθεση αποτελεί το στάνταρτ για τη 
δημιουργία ψηφιακής εικόνας

– λογισμικά
● παρουσίασης
● επεξεργασίας βίντεο 
● 3Δ ψηφιακής σύνθεσης



λογισμικό παρουσίασης



λογισμικό επεξεργασίας βίντεο



λογισμικό 3Δ ψηφιακής σύνθεσης



δυνατότητες
● αποτελεί τεχνική “καθολικής ενοποίησης 

μέσων” (universal media integrator)
– κινηματογραφημένες εικόνες 
– ψηφιογραφικές εικόνες
– διανυσματικές εικόνες 
– συνθετικές εικόνες υπολογιστή (CGI)
– τυπογραφία
– 2Δ μέσα
– 3Δ μέσα 



δυνατότητες
● το σημαντικό πλεονέκτημα της ψηφιακής σύνθεσης 

είναι ότι επιτρέπει τη συνύπαρξη όλων των 
κατηγοριών οπτικών μέσων στον ίδιο χώρο 



χώρος
● ο χώρος αυτός είναι ο 3Δ χώρος

– όλα τα μέσα αναπαριστώνται ως στρώσεις (layers) 
στον 3Δ χώρο 

– η κάθε στρώση συνιστά μια εικόνα 



στρώση
● καθοριστικής σημασίας για την ψηφιακή σύνθεση

– διαφάνεια στρώσης (layer opacity)
● μεταβολή διαφάνειας όλης της στρώσης 



στρώση
● καθοριστικής σημασίας για την ψηφιακή σύνθεση

– μάσκα στρώσης (layer mask) 
● καθορισμός διαφάνειας σε τμήμα της στρώσης που επιλέγει 

ο χρήστης  



εικόνα
● δομή ψηφιογραφικής εικόνας

– εικονοστοιχείο (pixel) 
– στρώση (layer) 
– ομάδες στρώσεων (layer groups) 
– καταστάσεις διαφάνειας (states) 
– τρόποι συνδυασμού (modes) 
– στρώσεις προσαρμογής (adjustment layers) 
– μάσκες (masks)



επανάσταση
● η διάρθρωση μιας εικόνας σε στρώσεις  

– αποδόμηση εικόνας σε επιμέρους οπτικά στοιχεία 
– συνδυασμός επιμέρους οπτικών στοιχείων 



αποδόμηση
● αποδόμηση εικόνας σε οπτικά στοιχεία 

(decomposition)
– απομόνωση στοιχείων εικόνας 
– διαχωρισμός εικόνας σε στοιχεία



αποδόμηση
● αποδόμηση εικόνας σε οπτικά στοιχεία 

(decomposition)
– κάθε οπτικό στοιχείο τοποθετείται σε ξεχωριστή στρώση
– ανεξάρτητη διαχείριση κάθε οπτικού στοιχείου



σύνθεση
● συνδυασμός (σύνθεση) επιμέρους οπτικών στοιχείων 

– η τελική εικόνα δημιουργείται από την υπέρθεση όλων των 
επιμέρους στρώσεων



σύνθεση




ιδιαιτερότητα
● το λογισμικό 3Δ ψηφιακής σύνθεσης επιτρέπει 

το μοντάζ μέσων
– στον χώρο 
– στον χρόνο



μονάδα: χρόνος

● λογισμικά μη-γραμμικής 
επεξεργασίας βίντεο 
(ΝLE) 
– μονάδα οργάνωσης 

δεδομένων
● πλάνο (shot) 

– βασική μονάδα 
πλάνου

● καρέ (frame) 



μονάδα: χώρος

● λογισμικά ψηφιακής 
σύνθεσης (digital 
compositing software)
– μονάδα οργάνωσης 

δεδομένων
● σύνθεση 

(composition) 
(ποικίλα στοιχεία) 

– βασική μονάδα 
σύνθεσης

● οπτικό στοιχείο 
(visual element) 



ψηφιακή σύνθεση
● στοίβα από οπτικά στοιχεία διατεταγμένα στον 3Δ χώρο (καμβά)
● το οπτικό στοιχείο μπορεί

– να αποτελεί ένα διαφορετικό μέσο

– να τοποθετείται σε μια ξεχωριστή στρώση



ψηφιακή σύνθεση

● κάθε στρώση 
– είναι 

ανεξάρτητη 
από τις άλλες

– μπορεί να 
τύχει 
ξεχωριστής 
επεξεργασίας 

– μπορεί να 
μεταβληθεί 
στον χρόνο



 

Επίδραση ΛογισμικούΕπίδραση Λογισμικού



λογισμικό
● η μετασχηματιστική επίδραση λογισμικού είναι 

καθοριστική
● ενδεικτικά παραδείγματα επιρροής

– κινηματογραφία (ποιος είναι ο δημιουργός της 
εικόνας;)

– φως / χρώμα (χρωματική διόρθωση)



 

Ποιος δημιούργησε την εικόνα;Ποιος δημιούργησε την εικόνα;



“Life of Pi”
 2012 Academy Awards 

12 υποψηφιότητες, 4 βραβεία 
 Σκηνοθεσίας (Ang Lee)
 Κινηματογραφίας (Claudio Miranda)
 Οπτικών Εφέ  
 Μουσικής



















Rhythm & Hues
 Bruce Branit







συζήτηση
 Mauro Fiore

 Όσκαρ κινηματογραφίας για την ταινία 
“Avatar” (2009)



συζήτηση
 Robert Richardson
● Όσκαρ κινηματογραφίας για την ταινία “Hugo” 

(2011)





περιοδικό ASC
 Stephen Pizzello (2014) 



1895-1997
 ύπαρξη αντικειμένων
 αλλαγές



1997- παρόν
 ύπαρξη αντικειμένων 
 αλλαγές   



νέα εργαλεία
 digital intermediate (DI) 
 CGI (modeling, texturing, lighting)
 keying
 rotoscoping
 motion tracking
 motion capturing
 virtual cinematography 
 compositing
 color grading 



νέες ροές εργασίας
 pre-visualization
 shooting
 lighting
 compositing  
 color correction



(πιο) νέες ροές εργασίας



μετασχηματισμός
 παρελθόν 

 “shoot it”

 παρόν
 “fix it in post”
 “make it in post”
 “reshoot it in post” 



 

Έλεγχος χρώματοςΈλεγχος χρώματος



Τότε....





Il deserto rosso (1964)
"In Red Desert I had to change the appearance of 
reality-of the water, of the streets, of the 
countryside. I had to paint them with real paint 
and brush. It was not easy. Violating reality is 
easy when you are in a studio, but it becomes a 
problem when you are outside. It is enough for 
some frost to ruin everything. I tinted an entire 
forest gray to make it seem like cement, but it 
rained and the color ran off. With video cameras, 
all of this can be done electronically; it is 
like painting a film." (p. 204) 

Antonioni, M. (2007). The architecture of vision: 
Writings and Interviews on Cinema. University of 

Chicago Press.  







Stalker (1979)
"On Stalker I plucked out all the tiny yellow 
flowers which were in the camera view. Entire 
huge meadow — it was full of yellow flowers — 
and I tore it all out. The rest of the crew 
helped. Not a tiniest flower remained. Even 
though it was a very wide shot. Next year when 
we were shooting the second version, there were 
no more yellow flowers, we had done a really god 
job on those; but the blue ones grew instead. We 
plucked out these as well. This entire space 
where they throw their nuts had to be green — 
and everything was plucked out..."

M. Chugunova, βοηθός σκηνοθέτη στην ταινία Stalker 
(1979) – Andrei Tarkovsky





....Τώρα



DI
● digital intermediate 

– ψηφιοποίηση φίλμ
– επεξεργασία (εφέ, χρωματική διόρθωση κτλ)
– εκτύπωση σε φιλμ



Pleasantville (1998)



O Brother, Where Art Thou? (2000)



Amélie (2001)



300 (2005)





Digital Color Chemistry
● τότε

– για να φαίνεται ένα αντικείμενο κόκκινο στην 
προβολή, θα έπρεπε να είναι κόκκινο κατά τη 
σύλληψη της εικόνας

● τώρα
– το χρώμα που θα φαίνεται να έχει ένα αντικείμενο 

στην προβολή δεν είναι συνάρτηση του χρώματος 
που είχε κατά τη σύλληψη της εικόνας



 

(Νέα) Γραμματική Μέσων(Νέα) Γραμματική Μέσων



νέα γραμματική των μέσων
● οι δυνατότητες που παρέχει η ψηφιακή 

τεχνολογία (επανα)καθορίζουν το είδος των 
νοημάτων που μπορούν να δημιουργήσουν οι 
χρήστες
– συνδυασμός τρόπων (modes)
– νέα εργαλεία, τεχνικές, ροές εργασίας κτλ 



γλυπτική μέσων
● διαστάσεις γλυπτικής

– χρόνου (sculpting in time) 
– χώρου (sculpting in space)
– μορφής (sculpting of form)



Γλυπτική στον ΧΡΟΝΟΓλυπτική στον ΧΡΟΝΟ



(χρονικό) μοντάζ
● οριζόντιο (sculpting in time)

– μεταξύ πλάνων
– κρίσιμη μεταβλητή: χρόνος
– συνδυασμός διαφορετικών πλάνων στη μονάδα του 

χρόνο για την επικοινωνία νοημάτων



(χρονικό) μοντάζ
● Kuleshov effect



Γλυπτική στον ΧΩΡΟΓλυπτική στον ΧΩΡΟ



(χωρικό) μοντάζ
● κάθετο (sculpting in space)

– εντός πλάνου
– κρίσιμη μεταβλητή: χώρος
– συνδυασμός διαφορετικών γραφικών στοιχείων με 

διαφάνεια για τη δημιουργία του πλάνου





keying



rotoscoping



compositing



compositing




Γλυπτική ΜΟΡΦΗΣΓλυπτική ΜΟΡΦΗΣ



εφέ
● τότε (αναλογικό παρελθόν)

– το τελικό προϊόν δεν μπορούσε να τύχει 
(εκτεταμένης) επεξεργασίας

● τώρα (ψηφιακό παρόν)
– τα εφέ έχουν τεράστια μετασχηματιστική δύναμη 

έναντι του αρχικού υλικού
– το αρχικό υλικό είναι μόνο αυτό (δλδ αρχικό)



εφέ 



εφέ / σημειωτικό Δυναμικό
● τα εφέ ανοίγουν έναν νέο πεδίο για τη 

δημιουργία και επικοινωνία νοημάτων
● το νόημα ενός πλάνου μεταβάλλεται ριζικά ως 

συνάρτηση των εφέ που έχουν εφαρμοστεί σε 
αυτό



εφέ / σημειωτικό Δυναμικό
● Βασικές λειτουργίες εφέ

– οπτική ομοιότητα
– οπτική διάκριση
– οπτική έμφαση



εφέ / σημειωτικό δυναμικό
● Οπτική ομοιότητα  

– ομοιογενοποίηση υλικού
– οπτική συνέχεια υλικού

●  παραδείγματα
– nostalgic flashback 
– The Matrix (1999)



εφέ / σημειωτικό δυναμικό
● Οπτική διάκριση

– διαφοροποίηση μεταξύ σκηνών, γεγονότων, 
χώρων, χρόνων, καταστάσεων κτλ

● παραδείγματα
– UNHRC - Θάλασσα
– The Wizard of Oz (1939) 



εφέ / σημειωτικό δυναμικό
● Οπτική έμφαση 

– τονισμός ενός στοιχείου σε μια σκηνή, πλάνο, 
κάδρο 

● παραδείγματα
– Jaws (1975) 
– The Sixth Sense (1999)



εφέ / σημειωτικό Δυναμικό




 

Αλφαβητισμός - ΠολυτροπικότηταΑλφαβητισμός - Πολυτροπικότητα



αλφαβητισμός
● αλφαβητισμός

– παραδοσιακά η έννοια συνδέονταν με τη γραφή 
(Λατινικό: Literatus)

– στα σύγχρονα κειμενικά τοπία κυριαρχεί η εικόνα
– τα κείμενα που δημιουργούνται είναι πολυτροπικά



τρόποι & νόημα

● το νόημα υλοποιείται διαφορετικά με 
διαφορετικούς τρόπους: 

“Ο κόσμος όπως παρουσιάζεται διαμέσου της 
αφήγησης είναι διαφορετικός από τον κόσμο 
όπως παρουσιάζεται μέσω εικόνας” 

(Kress, 2003)



όλο != μέρη
● η επίδραση των διαφορετικών τρόπων δεν είναι 

αθροιστική  
● το όλο δεν είναι απλώς το άθροισμα των μερών 

αλλά κάτι περισσότερο από αυτό 



όλο != μέρη
● πλεονέκτημα

– η συγγραφή ψηφιακών πολυτροπικών κειμένων 
επιτρέπει τη σύνθεση των επιμέρους διαφορετικών 
τρόπων σε ένα ενιαίο όλο 



τρόποι & νόημα

● H πολυτροπικότητα επιτρέπει 
– νέο τρόπο δημιουργίας νοήματος 
– δημιουργία διαφορετικού τύπου νοήματος 



τρόποι & νόημα 
● σε μια πολυτροπική σύνθεση οι δυνατότητες 

νοηματοδότησης πολλαπλασιάζονται
● κάθε τρόπος έχει τις δικές του μοναδικές 

σημειωτικές δυνατότητες 
● μπορεί να μεταδώσει αποτελεσματικότερα 

κάποια νοήματα σε σχέση με άλλους τρόπους 



αλφαβητισμός
● οποιαδήποτε συζήτηση για αλφαβητισμό 

σήμερα θα πρέπει οπωσδήποτε να 
περιλαμβάνει
– νέους τρόπους επικοινωνίας νοημάτων 
– νέες σημειωτικές δυνατότητες που διανοίγονται
– εργαλεία λογισμικού



αλφαβητισμός  

● αναλογικά εργαλεία
–  μολύβι-χαρτί 

● ψηφιακά εργαλεία
#1: κειμενογράφος 
#2: Non Linear Editor
#3: 3D Compositing 

   



αλφαβητισμός
● σημειωτικοί τρόποι που παρέχονται από 

εργαλεία λογισμικού 
– φως
– χρώμα
– σύνθεση 
– εφέ 
– ...



αλφαβητισμός

● προκλήσεις / ανοικτά ζητήματα
– ανάγνωσης: εκπαίδευση στην κριτική ανάγνωση 

ψηφιακών πολυτροπικών κειμένων 
– σύνθεσης: εκπαίδευση στη συγγραφή ψηφιακών 

πολυτροπικών κειμένων  



Ευχαριστώ για την προσοχή σας
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