Η αυξανόμενη ενσωμάτωση ψηφιακών τεχνολογιών στην εκπαίδευση, την ειδική αγωγή και την αποκατάσταση έχει οδηγήσει στην ανάγκη ανάπτυξης εργαλείων που επιτρέπουν τη δημιουργία εξατομικευμένων εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων με τρόπο άμεσο, ευέλικτο και τεχνικά προσβάσιμο. Παρά το γεγονός ότι υπάρχουν πολλές πλατφόρμες ανάπτυξης διαδικτυακών εφαρμογών, οι περισσότερες απαιτούν εξειδικευμένες γνώσεις προγραμματισμού, γεγονός που περιορίζει σημαντικά τη χρήση τους από εκπαιδευτικούς, ειδικούς παιδαγωγούς και άλλους επαγγελματίες που επιθυμούν να σχεδιάσουν ψηφιακές παρεμβάσεις προσαρμοσμένες στις ανάγκες των μαθητών.
Η παρούσα πτυχιακή εργασία προτείνει τη σχεδίαση και ανάπτυξη ενός διαδικτυακού εργαλείου δημιουργίας εφαρμογών (authoring tool), το οποίο θα επιτρέπει σε χρήστες χωρίς γνώσεις προγραμματισμού να σχεδιάζουν, να παραμετροποιούν και να εξάγουν εκπαιδευτικές δραστηριότητες ανίχνευσης και βελτίωσης μέσω γραφικού περιβάλλοντος αλληλεπίδρασης. Το σύστημα θα βασίζεται σε έτοιμα πρότυπα άσκησης και θα παρέχει δυνατότητα προσθήκης εκπαιδευτικού υλικού, ορισμού οδηγιών, απαντήσεων, κανόνων βαθμολόγησης, χρονικών περιορισμών και ανατροφοδότησης. Επιπλέον, θα υποστηρίζει τη δημιουργία εξατομικευμένων ασκήσεων μέσω δομημένων μηχανισμών σύνθεσης, ώστε ο χρήστης να μπορεί να ανεβάζει δικό του υλικό και να οργανώνει δραστηριότητες χωρίς να απαιτείται συγγραφή κώδικα.
Η εργασία αναμένεται να συμβάλει τόσο σε τεχνολογικό όσο και σε εφαρμοσμένο επίπεδο, καθώς θα προσφέρει ένα λειτουργικό πρωτότυπο που θα γεφυρώνει το χάσμα μεταξύ παιδαγωγικού σχεδιασμού και τεχνικής υλοποίησης ψηφιακών εργαλείων.

Υπεύθυνος καθηγητής: Ζυγούρης Νικόλαος

