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Πίνακες στη C
n Ένας πίνακας στη C είναι µία δοµή δεδοµένων που αποτελείται από 

στοιχεία του ίδιου τύπου (π.χ. πίνακας ακεραίων αριθµών, πίνακας 
πραγµατικών αριθµών, πίνακας χαρακτήρων, ...) 

n Όλοι οι πίνακες δεσµεύουν συνεχόµενες θέσεις στη µνήµη (στην
περιοχή µνήµης που ονοµάζεται στοίβα ή stack) του υπολογιστή και
διακρίνονται σε πίνακες µίας διάστασης και πίνακες πολλών
διαστάσεων

n Συνηθέστερα είδη είναι οι µονοδιάστατοι και οι διδιάστατοι πίνακες
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Ορισµός Μονοδιάστατου Πίνακα
n Για να ορίσουµε έναν µονοδιάστατο πίνακα πρέπει να δηλώσουµε το 
όνοµα του πίνακα, τον τύπο δεδοµένων των στοιχείων του πίνακα 
και το πλήθος των στοιχείων του πίνακα

n Η γενική περίπτωση ορισµού ενός µονοδιάστατου πίνακα είναι:

τύπος_δεδοµένων  όνοµα_πίνακα [πλήθος_στοιχείων_πίνακα]

Παρατηρήσεις
n Το όνοµα_πίνακα πρέπει να είναι µοναδικό (να µην υπάρχει άλλη 

µεταβλητή στο πρόγραµµα µε το ίδιο όνοµα)
n Το πλήθος_στοιχείων_πίνακα πρέπει να περιβάλλεται από αγκύλες 
[ ] αµέσως µετά το όνοµα_πίνακα

n Ο τύπος_δεδοµένων µπορεί να είναι οποιοσδήποτε τύπος δεδοµένων 
(π.χ. int, float, char, κτλ…) 
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Παραδείγµατα Ορισµών
int array[10];
//πίνακας µε όνοµα array, ο οποίος περιέχει 10 ακέραιους

double arr[5];
//πίνακας µε όνοµα arr, ο οποίος περιέχει 5 πραγµατικούς 
αριθµούς τύπου double

char pin[20];
//πίνακας µε όνοµα pin, ο οποίος περιέχει 20 χαρακτήρες

n Επαναλαµβάνεται ότι κάθε πίνακας δεσµεύει συνεχόµενες θέσεις 
µνήµης στον υπολογιστή

n Ερώτηση: Πόση µνήµη καταλαµβάνει ο κάθε ένας από τους παραπάνω 
πίνακες???
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Στοιχεία µονοδιάστατου Πίνακα
n Για να αναφερθούµε σε κάποιο στοιχείο του πίνακα γράφουµε το 

όνοµα του πίνακα συνοδευόµενο από τον δείκτη θέσης του στοιχείου 
µέσα σε αγκύλες []

n Ο δείκτης θέσης είναι ένας ακέραιος αριθµός ή µία ακέραια µεταβλητή 
ή έκφραση, η οποία προσδιορίζει τη θέση του συγκεκριµένου στοιχείου 
στον πίνακα

n Το πρώτο στοιχείο ενός πίνακα µε µέγεθος n στοιχεία αποθηκεύεται 
στη θέση [0] του πίνακα, το δεύτερο στοιχείο στη θέση [1], το τρίτο 
στη θέση [2], ... κ.ο.κ., µε αποτέλεσµα το τελευταίο στοιχείο να 
αποθηκεύεται στη θέση [n-1] 
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Γραφική Αναπαράσταση
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Παράδειγµα
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Παρατηρήσεις (Ι)
n Για τη δήλωση του µεγέθους ενός πίνακα χρησιµοποιείται πολύ 

συχνά η οδηγία #define 

n Π.χ. 
#define SIZE 10
int arr[SIZE]; /* Ο µεταγλωττιστής αντικαθιστά τη 
λέξη SIZE µε την τιµή 10 και δηµιουργεί έναν πίνακα 
µε στοιχεία 10 ακεραίους. */

n Σηµειώστε επίσης ότι το πλήθος των στοιχείων του πίνακα δεν 
µπορεί να αλλάξει κατά την εκτέλεση του προγράµµατος 
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Παρατηρήσεις (ΙΙ)
n Το µέγιστο µέγεθος µνήµης που µπορεί να δεσµευτεί µε τη δήλωση ενός 

πίνακα εξαρτάται από τον τρόπο κατανοµής µνήµης που χρησιµοποιεί το 
λειτουργικό σύστηµα για να καθορίσει το µέγεθος της στοίβας

n Π.χ. το επόµενο πρόγραµµα µπορεί να µην εκτελείται σε κάποιον 
υπολογιστή γιατί δεν υπάρχει διαθέσιµη µνήµη στη στοίβα για την 
αποθήκευση 300000 ακεραίων

#include <stdio.h>
int main()
{

int arr[300000];
return 0;

}

n Ωστόσο, µπορεί να εκτελείται σε κάποιον άλλο υπολογιστή µε 
διαφορετικό λειτουργικό σύστηµα που παρέχει µεγαλύτερο µέγεθος 
στοίβας
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Παρατηρήσεις (ΙΙΙ)
n Στην περίπτωση που το µέγεθος του πίνακα πρέπει να είναι αρκετά 

µεγάλο, τότε προτείνεται η δήλωση του πίνακα µε τη µορφή δείκτη
και η χρήση της συνάρτησης malloc() 

n Π.χ. η προηγούµενη δήλωση γράφεται ισοδύναµα:

int *arr;
arr = (int*)malloc(300000 * sizeof(int));

n Τώρα, το τµήµα της µνήµης δεν δεσµεύεται από τη στοίβα, αλλά από 
µία άλλη µεγαλύτερη περιοχή µνήµης που ονοµάζεται σωρός (heap)

n Τη σχέση µεταξύ πινάκων και δεικτών, καθώς και τη συνάρτηση 
malloc() θα τις δούµε σε επόµενες διαλέξεις
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Δήλωση Πίνακα και απόδοση αρχικών τιµών (Ι)
n Η C υποστηρίζει αρκετούς τρόπους απόδοσης αρχικών τιµών στα 

στοιχεία ενός πίνακα, ταυτόχρονα µε τη δήλωση του πίνακα

1. Τη δήλωση του πίνακα την ακολουθεί ο τελεστής = και οι τιµές 
των στοιχείων διαχωρίζονται µε κόµµα (,) µέσα σε άγκιστρα {} 

int arr[4] = {10, 20, 30, 40};

Σε αυτό το παράδειγµα: 
η τιµή του arr[0] γίνεται 10
η τιµή του arr[1] γίνεται 20
η τιµή του arr[2] γίνεται 30 
και η τιµή του τελευταίου στοιχείου arr[3] γίνεται 40 
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Δήλωση Πίνακα και απόδοση αρχικών τιµών (ΙΙ)
2. Τη δήλωση του πίνακα την ακολουθεί ο τελεστής = και µέσα στα 

άγκιστρα {} δεν υπάρχουν τιµές για όλα τα στοιχεία του πίνακα

int arr[4] = {10, 20};

Σε αυτό το παράδειγµα: 
η τιµή του arr[0] γίνεται 10
η τιµή του arr[1] γίνεται 20
η τιµή του arr[2] και του arr[3] γίνεται 0 

(δηλ. για τα στοιχεία του πίνακα που δεν υπάρχει αντιστοίχηση “1 -
1 ”, ο µεταγλωττιστής αποδίδει µηδενικές τιµές)
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Δήλωση Πίνακα και απόδοση αρχικών τιµών (ΙΙΙ)
3. Σε περίπτωση που δεν δηλωθεί το µέγεθος του πίνακα, ο 

µεταγλωττιστής δηµιουργεί έναν πίνακα που το µέγεθός του 
είναι ίσο µε το πλήθος των τιµών στη λίστα (έµµεσος ορισµός 
µεγέθους του πίνακα)

int arr[] = {10, 20, 30, 40};

n Εδώ ο µεταγλωττιστής δηµιουργεί έναν πίνακα ακεραίων µε τόσες 
θέσεις όσες και οι αρχικές τιµές 

n Εποµένως, δηµιουργεί έναν πίνακα 4 ακεραίων και αναθέτει στα 
στοιχεία του τις τιµές 10, 20, 30 και 40 αντίστοιχα, άρα:

η τιµή του arr[0] γίνεται 10
η τιµή του arr[1] γίνεται 20
η τιµή του arr[2] γίνεται 30
η τιµή του arr[3] γίνεται 40
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Δήλωση Πίνακα και απόδοση αρχικών τιµών (ΙV)
4. Αν η δήλωση ενός πίνακα αρχίζει µε τη λέξη const, τότε οι 

τιµές των στοιχείων του πίνακα είναι σταθερές και το 
πρόγραµµα δεν µπορεί να τις αλλάξει

const int arr[] = {10, 20, 30, 40};

n Εδώ ο µεταγλωττιστής δεν επιτρέπει την αλλαγή τιµών στα στοιχεία 
του πίνακα, δηλ. 
η τιµή του arr[0] γίνεται µόνιµα 10
η τιµή του arr[1] γίνεται µόνιµα 20
η τιµή του arr[2] γίνεται µόνιµα 30
η τιµή του arr[3] γίνεται µόνιµα 40

n Ο µεταγλωττιστής θα εµφανίσει µήνυµα λάθους σε οποιαδήποτε 
προσπάθεια αλλαγής της τιµής κάποιου στοιχείου, όπως π.χ. µε την 
εντολή: arr[0] = 80;
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Παρατηρήσεις (Ι)
n Το πρώτο στοιχείο ενός πίνακα µεγέθους n στοιχείων 
αποθηκεύεται στη θέση µηδέν (0) και όχι στη θέση ένα (1), 
ενώ το τελευταίο στοιχείο στη θέση n-1 και όχι στη θέση n

n Όταν δηλώνεται ένας πίνακας και τα στοιχεία του δεν 
αρχικοποιούνται, τότε ο µεταγλωττιστής θέτει τυχαίες 
τιµές στα στοιχεία του

Π.χ. µε τη δήλωση: int arr[4];
ο µεταγλωττιστής θέτει τυχαίες τιµές στα στοιχεία του 
πίνακα arr
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Παρατηρήσεις (ΙΙ)
n Μεγάλη προσοχή στην υπέρβαση των ορίων του πίνακα...

Π.χ. µε τη δήλωση: int arr[4]; 
οι επιτρεπτές τιµές του δείκτη θέσης είναι από 0 έως και 3

Αν όµως στη συνέχεια του προγράµµατος γράψετε: arr[7] = 20;
ο µεταγλωττιστής δεν εντοπίζει το λάθος και επιτρέπει την εκτέλεση 
του προγράµµατος 

Αυτή η υπέρβαση των επιτρεπτών ορίων µπορεί να επιδράσει αρνητικά
στη λειτουργία άλλων τµηµάτων του προγράµµατος και να οδηγήσει σε 
απρόβλεπτα αποτελέσµατα

Η υπέρβαση των επιτρεπτών ορίων ενός πίνακα είναι ένα από τα 
συνηθισµένα λάθη που εισάγει ένας προγραµµατιστής και σε ένα µεγάλο 
πρόγραµµα είναι δύσκολο να εντοπιστούν
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Παρατηρήσεις (ΙΙΙ)
n Όχι στη δήλωση πινάκα µε µεγαλύτερο µέγεθος από ότι χρειάζεται, 

ώστε να αποφεύγεται η αχρείαστη σπατάλη µνήµης

n Σε συγκεκριµένες περιπτώσεις, προτείνεται - για λόγους ευελιξίας - η 
χρήση της οδηγίας #define για τη δήλωση του µεγέθους ενός πίνακα, 
έτσι ώστε, σε περίπτωση µελλοντικής αλλαγής του µεγέθους του, να 
µην απαιτούνται αλλαγές στο υπόλοιπο πρόγραµµα
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Παραδείγµατα (Ι)
n Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηλώνει έναν πίνακα 5 ακεραίων 

και να δίνει τις τιµές 1 00,1 01 ,1 02,1 03,1 04 στα στοιχεία του. 
Στη συνέχεια, το πρόγραµµα να εµφανίζει τα στοιχεία του πίνακα 
στην οθόνη 
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Παραδείγµατα (ΙΙ)
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ???

Έξοδος: 40 50 60
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Παραδείγµατα (ΙΙΙ)
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ???

Έξοδος:   10
20
30 
40 
50
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Παραδείγµατα (ΙV)
n Ποια είναι τα περιεχόµενα του πίνακα arr στο παρακάτω πρόγραµµα

???

Η τιµή του κάθε «άρτιου» στοιχείου: 
arr[0], arr[2], arr[4], arr[6], arr[8] γίνεται 20

Η τιµή του κάθε «περιττού» στοιχείου: 
arr[1], arr[3], arr[5], arr[7], arr[9] γίνεται 0
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Παραδείγµατα (V)
n Ποια είναι τα περιεχόµενα του πίνακα arr στο παρακάτω πρόγραµµα

???

Η τιµή του κάθε «άρτιου» στοιχείου: 
arr[0], arr[2], arr[4], arr[6], arr[8] γίνεται 0

Η τιµή του κάθε «περιττού» στοιχείου: 
arr[1], arr[3], arr[5], arr[7], arr[9] γίνεται 20
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Παραδείγµατα (VΙ)
n Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να δηλώνει έναν πίνακα 5 ακεραίων 

και να δίνει τις τιµές 1 0,20,30,40,50 στα στοιχεία του. Στη 
συνέχεια, το πρόγραµµα να αντιγράφει τα περιεχόµενά του σε έναν 
δεύτερο πίνακα και να εµφανίζει τα στοιχεία του δεύτερου πίνακα 
στην οθόνη.
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Παραδείγµατα (VΙΙ)
n Ποια είναι η έξοδος του παρακάτω προγράµµατος ???

Έξοδος:  100
100
100
100 (κακώς,υπερεγγραφή)
??? (ίσως 20, ίσως 100)
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Παραδείγµατα (VΙΙΙ)
n Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να διαβάζει 1 0 ακεραίους, να τους 

αποθηκεύει σε έναν πίνακα ακεραίων και στη συνέχεια να εµφανίζει 
τα στοιχεία του πίνακα µε αντίστροφη σειρά. 
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Παραδείγµατα (ΧΙ)
n Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να διαβάζει 1 0 ακεραίους αριθµούς, 

να τους αποθηκεύει σε έναν πίνακα ακεραίων και να τους εµφανίζει 
στην οθόνη. Το πρόγραµµα πριν αποθηκεύσει κάποιον αριθµό στον 
πίνακα πρέπει να ελέγχει αν αυτός ο αριθµός ήδη υπάρχει και µόνο 
αν δεν υπάρχει να τον αποθηκεύει στον πίνακα. Δηλαδή, όλα τα 
στοιχεία του πίνακα πρέπει να είναι διαφορετικά µεταξύ των.

(συνεχίζεται à)
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Παραδείγµατα (ΧΙ)
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Παραδείγµατα (Χ)
n Τι κάνει το παρακάτω πρόγραµµα ???
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Παραδείγµατα (Χ)

Έξοδος:
Rating        Frequency

1                2
2                2
3                2
4                2
5                5
6               11
7                5
8                7
9                1
10                3
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Διδιάστατοι Πίνακες στη C
n Οι διδιάστατοι πίνακες µοιάζουν µε τους γνωστούς µαθηµατικούς 

πίνακες δύο διαστάσεων της άλγεβρας και αποτελούνται και αυτοί από 
γραµµές και στήλες

n Για να ορίσουµε έναν διδιάστατο πίνακα πρέπει να δηλώσουµε το όνοµα 
του πίνακα, τον τύπο δεδοµένων των στοιχείων του πίνακα, καθώς 
και το πλήθος των γραµµών και των στηλών του

n Η γενική περίπτωση ορισµού ενός διδιάστατου πίνακα είναι:

τύπος_δεδοµένων όνοµα_πίνακα [πλήθος_γραµµών] [πλήθος_στηλών]

n Το πλήθος των στοιχείων ενός διδιάστατου πίνακα είναι ίσο µε το 
γινόµενο του πλήθους των γραµµών του επί το πλήθος των στηλών του
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Δήλωση διδιάστατου Πίνακα
n Π.χ. η εντολή int array[10][5]; δηλώνει έναν διδιάστατο πίνακα 

µε όνοµα array, ο οποίος περιέχει 50 στοιχεία και καθένα από αυτά 
τα στοιχεία είναι ένας ακέραιος αριθµός (int)

n Παροµοίως, η εντολή char array[3][4]; δηλώνει έναν διδιάστατο 
πίνακα µε όνοµα array, ο οποίος περιέχει 12 στοιχεία και καθένα από 
αυτά τα στοιχεία είναι ένας χαρακτήρας (char)

n Για να αναφερθούµε σε κάποιο στοιχείο ενός διδιάστατου πίνακα 
γράφουµε το όνοµα του πίνακα συνοδευόµενο από τον αριθµό γραµµής
(ή αλλιώς τον δείκτη γραµµής) και τον αριθµό στήλης (ή αλλιώς τον 
δείκτη στήλης) του συγκεκριµένου στοιχείου του πίνακα

n Οι αριθµοί γραµµών και στηλών πρέπει να δηλώνονται µέσα σε αγκύλες 
[][]
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Γραφική Αναπαράσταση
Π.χ. αν έχουµε δηλώσει τον πίνακα: int a[3][4]

Παρατηρήστε ότι – όπως και στους µονοδιάστατους πίνακες έτσι και 
στους διδιάστατους - η αρίθµηση για τις γραµµές και τις στήλες 
ξεκινάει από το 0
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Διδιάστατοι Πίνακες και Μνήµη
n Κατά τη δήλωση του πίνακα, ο µεταγλωττιστής – όπως και στην 

περίπτωση των µονοδιάστατων πινάκων – δεσµεύει ένα τµήµα µνήµης
από τη στοίβα (stack) για να αποθηκεύσει τα στοιχεία του 

n Π.χ. µε τη δήλωση int array[10][5]; ο µεταγλωττιστής 
δεσµεύει 200 bytes για να αποθηκεύσει τα 50 στοιχεία του πίνακα 
(αφού κάθε στοιχείο του πίνακα – ως ακέραια µεταβλητή – απαιτεί 4 
bytes). 

n Τα στοιχεία του πίνακα αποθηκεύονται σε διαδοχικές θέσεις στη 
µνήµη ξεκινώντας από τα στοιχεία της 1 ης γραµµής, συνεχίζοντας µε 
τα στοιχεία της 2ης γραµµής, κ.ο.κ.
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Διδιάστατοι Πίνακες και Μνήµη
n Συγκεκριµένα, η θέση µνήµης ενός τυχαίου στοιχείου a[i][j] του 

πίνακα a[ROWS][COLS] υπολογίζεται σύµφωνα µε τον τύπο:

θέση_µνήµης = (i * COLS) + j + 1

n Π.χ. η θέση µνήµης του στοιχείου a[2][1] ενός πίνακα µε 3
γραµµές και 4 στήλες είναι η:

θέση_µνήµης = (i * COLS) + j + 1 = 2*4 + 1 + 1 = 10

n Παρατηρήστε, ότι για να υπολογιστεί η θέση µνήµης του στοιχείου 
στη µνήµη δεν χρειάζεται να είναι γνωστή η πρώτη διάσταση του 
πίνακα (π.χ. ROWS), αλλά µόνο το πλήθος των στηλών του (π.χ. 
COLS)
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Παράδειγµα
n Ο πιο απλός τρόπος αρχικοποίησης ενός διδιάστατου πίνακα είναι να 

αποδώσουµε αρχικές τιµές σε κάθε ένα στοιχείο του, αφού 
προηγουµένως έχουµε ορίσει τον πίνακα
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Δήλωση Πίνακα και απόδοση αρχικών τιµών (Ι)
n Όπως και στην περίπτωση των µονοδιάστατων πινάκων, η C 

υποστηρίζει παρόµοιους τρόπους απόδοσης αρχικών τιµών στα 
στοιχεία ενός διδιάστατου πίνακα, ταυτόχρονα µε τη δήλωση του 
πίνακα

n Σε όλες τις παρακάτω περιπτώσεις οι αρχικές τιµές αποδίδονται
στα στοιχεία του πίνακα ανά γραµµή, ξεκινώντας από τα στοιχεία 
της πρώτης γραµµής, συνεχίζοντας στα στοιχεία της δεύτερης 
γραµµής, κ.ο.κ.
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Δήλωση Πίνακα και απόδοση αρχικών τιµών (ΙΙ)
1. Τη δήλωση του πίνακα την ακολουθεί ο τελεστής = και οι τιµές 

των στοιχείων κάθε γραµµής περικλείονται ανάµεσα σε 
εσωτερικά άγκιστρα {} διαχωριζόµενες µεταξύ τους µε κόµµα 
(,)

Σε αυτό το παράδειγµα: 
η τιµή του arr[0][0] γίνεται 10
η τιµή του arr[0][1] γίνεται 20
η τιµή του arr[0][2] γίνεται 30 κ.ο.κ.

Εναλλακτικά, µπορούµε να παραλείψουµε τα εσωτερικά άγκιστρα και 
να γράψουµε:
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Δήλωση Πίνακα και απόδοση αρχικών τιµών (ΙΙΙ)
2. Τη δήλωση του πίνακα την ακολουθεί ο τελεστής = και µέσα στα 

εσωτερικά άγκιστρα {} δεν υπάρχουν τιµές για όλα τα στοιχεία 
της κάθε γραµµής του πίνακα
Σε αυτή την περίπτωση ο µεταγλωττιστής αποδίδει την τιµή 0
στα υπόλοιπα στοιχεία της κάθε γραµµής του πίνακα 

Π.χ. στο παραπάνω παράδειγµα: 
οι τιµές των arr[0][2] , arr[1][2] , arr[2][1] και 
arr[2][2] γίνονται 0
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Δήλωση Πίνακα και απόδοση αρχικών τιµών (ΙV)
3. Αν έχουµε παραλείψει τιµές για όλα τα στοιχεία κάποιας 

γραµµής, τότε ο µεταγλωττιστής αποδίδει την τιµή 0 σε όλα τα 
στοιχεία της γραµµής

Π.χ. στο παραπάνω παράδειγµα: 
οι τιµές όλων των στοιχείων της 2ης και της 3ης γραµµής γίνονται 
0

4. Αν τέλος έχουµε παραλείψει τα εσωτερικά άγκιστρα {} και δεν 
αποδίδουµε τιµές για όλα τα στοιχεία του πίνακα, τότε ο 
µεταγλωττιστής αποδίδει την τιµή 0 στα υπόλοιπα στοιχεία του 
πίνακα

Π.χ. στο παραπάνω παράδειγµα: 
οι τιµές των arr[0][0] και arr[0][1] γίνονται 10 και 20
αντίστοιχα, ενώ όλων των υπολοίπων στοιχείων γίνονται 0
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Δήλωση Πίνακα και απόδοση αρχικών τιµών (V)
5. Το πλήθος των γραµµών δεν είναι υποχρεωτικό να δηλωθεί. 

Πρέπει όµως υποχρεωτικά να δηλωθεί ο αριθµός των στηλών

Π.χ. στο παραπάνω παράδειγµα: 
ο µεταγλωττιστής θα δηµιουργήσει αυτόµατα έναν διδιάστατο
πίνακα ακεραίων µε δύο γραµµές και τρεις στήλες, διότι οι 
αρχικές τιµές που αποδίδονται στα στοιχεία του πίνακα (έξι 
τιµές συνολικά) απαιτούν πίνακα µε τουλάχιστον δύο γραµµές και 
τρεις στήλες
Συγκεκριµένα, η τιµή:
του arr[0][0] γίνεται 10
του arr[0][1] γίνεται 20
του arr[0][2] γίνεται 30 κ.ο.κ.
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Δήλωση Πίνακα και απόδοση αρχικών τιµών (VΙ)
6. Οι τρόποι αρχικοποίησης ενός διδιάστατου πίνακα που 

παρουσιάστηκαν χρησιµοποιούνται όταν θέλουµε να δώσουµε 
συγκεκριµένες τιµές στα στοιχεία ενός πίνακα
Για πίνακες µεγαλύτερου µεγέθους και όταν οι αρχικές τιµές του 
δεν απαιτείται να είναι συγκεκριµένες, συνήθως 
χρησιµοποιούνται διπλοί επαναληπτικοί βρόχοι
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Παραδείγµατα (Ι)
n Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να αρχικοποιεί έναν διδιάστατο 

πίνακα 5×5 ως τον µοναδιαίο τετραγωνικό 5×5 πίνακα και να 
εµφανίζει τα στοιχεία του πίνακα στην οθόνη υπό τη µορφή πίνακα 
5×5 της άλγεβρας
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Παραδείγµατα (ΙΙ)
n Γράψτε ένα πρόγραµµα το οποίο να διαβάζει ακέραιους αριθµούς, να 

τους αποθηκεύει σε έναν 2×4 πίνακα και να εµφανίζει τη µικρότερη 
και τη µεγαλύτερη τιµή κάθε γραµµής του πίνακα


