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Σχεδιάζοντας τους Πολυγραμματισμούς

Τι σημαίνει η έκρηξη των πληροφοριών, της ψυχαγωγίας και της πρόσβασης που παρέχονται από το Διαδίκτυο και την ψηφιακή επανάσταση  για τη μελλοντική εκπαίδευση των μικρών παιδιών;

Στην έρευνα Παιδιά της νέας χιλιετίας διαπιστώσαμε ότι τα παιδιά ηλικίας τεσσάρων ετών επέλεγαν να συνδέονται στο διαδίκτυο για να βρούνε γρήγορα πληροφορίες . Πώς θα επηρεάσουν οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές και το διαδίκτυο τον τρόπο που θα μαθαίνουμε στο μέλλον; Τι είδος μάθησης θα είναι διαθέσιμο για τα παιδιά ηλικίας τεσσάρων ετών που επιλέγουν ήδη το 2004 να μαθαίνουν μέσω του διαδικτύου;

Η έρευνα  Παιδιά της νέας χιλιετίας, το 2002-2004, ερεύνησε τη μάθηση των παιδιών ηλικίας τεσσάρων με οχτώ, με τις τεχνολογίες ενημέρωσης και επικοινωνιών(ICT). Η έρευνα στόχευε στα πρώτα χρόνια της εκπαίδευσης και ζητούσε απαντήσεις στα παρακάτω ερευνητικά ερωτήματα:

· ποιοι είναι οι διαφορετικοί τρόποι που τα μικρά παιδιά χρησιμοποιούν τις τεχνολογίες ενημέρωσης και επικοινωνιών (ICT) στο σπίτι και στην κοινότητα; 
· Πού χρησιμοποιούν τα μικρά παιδιά τις τεχνολογίες ενημέρωσης και επικοινωνιών (ICT); Πόσες μορφές από αυτές χρησιμοποιούν, μέχρι ποιό σημείο και πώς αυτές σχετίζονται με άλλες μορφές παιχνιδιού και εξερεύνησης; 
· ποιοι είναι οι διαφορετικοί τρόποι που τα μικρά παιδιά χρησιμοποιούν τις τεχνολογίες ενημέρωσης και επικοινωνιών  (ICT) στις πρόωρες βαθμίδες εκπαίδευσης της παιδικής ηλικίας;
·  πώς αναπτύσσονται η γνώση, η κατανόηση και η χρήση των τεχνολογιών ενημέρωσης και επικοινωνιών  (ICT) στα μικρά παιδιά με την πάροδο του χρόνου;  
· Τι σκέφτονται τα νεαρά παιδιά σχετικά με τις τεχνολογίες της ενημέρωσης και των επικοινωνιών και γιατί αυτές τους αρέσουν/δεν τους αρέσουν;


Η διετής μελέτη περιέλαβε 31 δασκάλους-ερευνητές σε 20 συγκριτικές ερευνητικές ιστοσελίδες. Κάθε έτος οι δάσκαλοι παρευρίσκονταν σε έξι ημέρες αναπτυσσόμενης έρευνας,  που χωρίστηκαν σε διαστήματα καθ' όλη τη διάρκεια του έτους, όπου συμμετείχαν στην ερευνητική κατάρτιση με τους ερευνητικούς συμβούλους, παρουσίασαν τα στοιχεία που συλλέχθηκαν για την εκμάθηση των παιδιών με τις τεχνολογίες ενημέρωσης και επικοινωνιών (ICT), και έκαναν κριτική στα στοιχεία που συλλέχθηκαν χρησιμοποιώντας διάφορα πλαίσια ανάλυσης. Αρχικά οι δάσκαλοι-ερευνητές σύνταξαν τις σε βάθος περιπτωσιολογικές μελέτες εστιάζοντας σε τέσσερα παιδιά  και τη χρήση που έκαναν στις τεχνολογίες ενημέρωσης και επικοινωνιών (ICT) στο σπίτι και στο σχολείο. Δεδομένου ότι η μελέτη συνεχίστηκε, χρησιμοποίησαν τη μέθοδο της ιστορίας εκμάθησης, μια αφηγηματική προσέγγιση για την κατανόηση του τρόπου εκμάθησης των παιδιών.

Οι δάσκαλοι-ερευνητές ασχολήθηκαν αποκλειστικά με τη σχολική αίθουσα και περνούσαν αρκετές ώρες κάθε εβδομάδα ερευνώντας τη χρήση που έκαναν τα μικρά παιδιά στις τεχνολογίες ενημέρωσης και επικοινωνιών (ICT). Οι ιστορίες εκμάθησής τους ήταν σε ψηφιακά εκτυπωμένη μορφή και ηλεκτρονικά, και περιελάμβαναν τα στοιχεία που αναλύθηκαν σε αυτό το πρόγραμμα.



Ερευνητικά ευρήματα

Πολυγραμματισμοί

Αυτό το πρόγραμμα αποκάλυψε ότι το παραδοσιακό περιεχόμενο της ανάγνωσης και του γραψίματος πρέπει να διευρυνθεί για να περιλάβει τη χρήση συστημάτων πολλαπλών σημείων που θα αντιπροσωπεύουν την ερμηνεία. Τα παιδιά στην πρόωρη παιδική ηλικία χρησιμοποιούσαν πάντα την κατασκευή, τη ζωγραφική ή τις απεικονίσεις, την κίνηση και τον ήχο για να αντιπροσωπεύσουν τη σημασία. Οι νεώτερες πολύμορφες τεχνολογίες προσθέτουν μόνο στην επιλογή των παιδιών την ικανότητα  να αντιπροσωπεύσουν τις ιδέες και  να κατανοήσουν τις έννοιες σε μια σειρά  κειμένων.


Οι ψηφιακοί γραμματισμοί και ο  γραμματισμός της γραφής δεν είναι αντίθετες έννοιες, αλλά χρειάζονται και οι δύο. Στην πραγματικότητα, η παραδοσιακά η ανάγνωση και γραφή βρέθηκαν να είναι ιδιαίτερα σημαντικές. Το γράψιμο ήταν ιδιαίτερα σημαντικό ως εργαλείο μνήμης, για τον προγραμματισμό, το σχεδιασμό και την καταγραφή των ιδεών και των πληροφοριών. Η ανάγνωση ήταν ιδιαίτερα σημαντική για την πρόβλεψη, την ανίχνευση, την ερμηνεία, την ανάλυση και την επιλογή από την αφθονία των πληροφοριών. Κατά τρόπο ενδιαφέροντα, τα παιδιά κινήθηκαν αβίαστα ανάμεσα στο ύφος, στην ανάλυση του υλικού για πληροφορίες, μέσα από διαδικασίες, ψάχνοντας υλικό για πληροφορίες και ερμηνεύοντας τα εικονιδίων και τις γραπτές οδηγίες. Με άλλα λόγια, αν και η ανάγνωση, η γραφή, η ακοή και η ομιλία είναι κυρίαρχες, οι σημερινοί  σπουδαστές πρέπει να είναι σε θέση να κάνουν περισσότερα, όπως να αποκρυπτογραφούν, να σπάνε τους κωδικούς, να ερμηνεύουν και να εκφράζουν τις ιδέες μέσω μιας σειράς από μέσα που ενσωματώνουν το σχέδιο, το σχεδιάγραμμα, το χρώμα, τη γραφική παράσταση και τη ζωτικότητα.


Χαρτογράφηση των Πολυγραμματισμών

Η χαρτογράφηση των Πολυγραμματισμών είναι ένα αναλυτικό εργαλείο για την εξερεύνηση τεσσάρων αλληλοσυσχετιζόμενων διαστάσεων των πολυγραμματισμών:

· η λειτουργική διάσταση περιλαμβάνει την τεχνική ικανότητα και τη γνώση του ΄΄πώς΄΄. Στα πολυτροπικά κείμενα η διαδικασία αυτή περιλαμβάνει τους μηχανισμούς που αφορούν στο να ΄΄το ανοίξεις΄΄ το κείμενο, να το κάνεις να ΄΄δουλέψει΄΄,  να αναγνωρίζεις τα εικονίδια, να αποκωδικοποιείς  τα σύμβολα, και να διαβάζεις τα menus. 
·  η διάσταση της παραγωγής νοήματος περιλαμβάνει την κατανόηση του πώς οι διαφορετικοί τύποι κειμένων και οι τεχνολογίες έχουν σημασία στον κόσμο και πώς μπορούν να χρησιμοποιηθούν για τους δικούς μας σκοπούς και για τους σκοπούς των άλλων. Η εστίαση γίνεται στο σκοπό και στη μορφή κειμένου για να παραχθεί το νόημα. 
·  η κριτική διάσταση περιλαμβάνει την κατανόηση ότι δεν υπάρχει μια καθολική αλήθεια στα νοήματα που πραγματώνει το πολυτροπικό κείμενο και πως ό,τι  λέγεται και μελετάται είναι αποτέλεσμα επιλογής. Περιλαμβάνει επίσης την κριτική επιλογή της κατάλληλης τεχνολογίας για κάθε πρακτική. 
·  η μετασχηματιστική διάσταση περιλαμβάνει τη χρήση αυτού που έχει μαθευτεί με καινούριους τρόπους και σε καινούριες καταστάσεις.


Α) Ο λειτουργικός χρήστης  (ο χρήστης της λειτουργικής διάστασης) (functional user)

·  Μπορεί να αναγνωρίσει ένα συμβολικό σύστημα ως κώδικα / να «σπάσει τον κώδικα» 
· Να κάνει χρήση σημείων (γλωσσικών ή μη γλωσσικών)  [image: ]
· Να αντιληφθεί ή να επιλέξει το μέσον/τα μέσα (γλωσσικό ή/και μη γλωσσικό κανάλι) μέσω του οποίου κοινοποιείται ή θα κοινοποιηθεί  ένα μήνυμα 
· Να αντιλαμβάνεται /επιχειρεί την εναλλαγή των μέσων: Φωτογραφικές μηχανές, βίντεο,υπολογιστές.

Ο σχεδιασμός του μαθήματος σε επίπεδο λειτουργικής διάστασης ερωτήματα όπως: 
Ποια σύμβολα πρέπει να προσεγγίσει/αποκωδικοποιήσει ο μαθητής?
Πώς θα χρησιμοποιήσω τα διάφορα εργαλεία? (μολύβι, μπογιές, κάμερα, Η/Υ, )?
Πώς θα δείξω τη χρήση προγραμμάτων Η/Υ ?
Με ποιο τρόπο θα εμπλέξω το μαθητή στην χρήση πολυτροπικών κειμένων?



Β) Ο Παραγωγός νοήματος (meaning maker)

· Να κατασκευάζει νόημα με ή από τα διάφορα πολυτροπικά κείμενα 
· Να διακρίνει τον σκοπό του κειμένου και  τα μορφικά του χαρακτηριστικά 
· Να επιχειρεί  διακειμενικές συνδέσεις (στο πλαίσιο των κειμένων της ίδιας τροπικότητας ή κειμένων διαφορετικής τροπικότητας)

[image: ] 
Ο σχεδιασμός του μαθήματος στο επίπεδο της διάστασης παραγωγής νοήματος αφορά ερωτήματα όπως: 

Τι είδους κατανόηση δημιουργώ?
Ποιος είναι ο σκοπός της δραστηριότητας που προτείνω?
Ποιες εμπειρίες (προηγούμενες γνώσεις) πρέπει να προκαλέσω?



Γ) Ο κριτικός αναλυτής
· Να είναι σε θέση αναλύει το Λόγο των κειμένων:
την καταλληλότητα/ αποτελεσματικότητα των γλωσσικών και μη γλωσσικών καταγραφών
την οπτική γωνία του παραγωγού (ποιά ομάδα εκπροσωπείται, ποιος αποσιωπείται, γιατί? κτλ
[image: ]

Ο σχεδιασμός του μαθήματος σε επίπεδο κριτικής ανάλυσης θέτει ερωτήματα όπως
Ποια κοινωνική δράση επιτελείται στη παρούσα περίσταση?
Ποιες διαστάσεις της ισότητας παίρνονται υπόψη (δηλώνονται) και ποιες όχι? Σε ποιο βαθμό η ταυτότητά μου επιδρά στην «σύλληψη» άλλων νοημάτων?
Ποια είναι τα κατάλληλα μέσα για να υποστηρίξω τη μάθηση?


Δ) Ο Μετασχηματισμός της γνώσης 

· Να χρησιμοποιεί δεξιότητες και γνώσεις σε νέα πλαίσια
· Να σχεδιάζει κείμενα και να παράγει νέα κείμενα 

Ο σχεδιασμός του μαθήματος σε επίπεδο κριτικής ανάλυσης θέτει ερωτήματα όπως
· Πώς μπορεί να χρησιμοποιήσει τις γνώσεις που απέκτησε ? Ποιες διαστάσεις τους?
· Πώς μπορώ να οδηγήσω στην επέκτασή τους?



[image: ]




Προγράμματα

Σπίτια και κοινότητες

Σε αυτό το ερευνητικό πρόγραμμα οι δάσκαλοι-ερευνητές πήγαν ένα ΄΄Τεχνολογικό ταξίδι’’ στα σπίτια των παιδιών που αποκάλυψε μια χρήση των νέων τεχνολογιών από τα παιδιά πολύ μεγαλύτερη από ότι  είχαν προσδοκήσει οι δάσκαλοι. Στις περισσότερες περιπτώσεις, τα παιδιά είχαν πρόσβαση και  μπορούσαν να χρησιμοποιήσουν τις τεχνολογίες ενημέρωσης και επικοινωνιών  (ICT) με το πλεονέκτημα του εξοπλισμού σε πολλά από τα σχολεία και τους παιδικούς σταθμούς.

Οι υπολογιστές, σε σχέση με την τηλεόραση, ήταν η δημοφιλέστερη μορφή των τεχνολογιών ενημέρωσης και επικοινωνίας  (ICT) που ήταν διαθέσιμη στα σπίτια. Τα παιδιά συνδέονταν στο διαδίκτυο σε ιστοσελίδες που συνδέονταν με  τηλεοπτικές εκπομπές, χρησιμοποιώντας μηχανές αναζήτησης για να βρούνε πληροφορίες και έπαιζαν διαδικτυακά παιχνίδια  και με λογισμικό για παιχνίδια. Νέοι τρόποι που στηρίζονταν  στις δεξιότητες και τα ενδιαφέροντα από το σπίτι προέκυψαν όταν οι δάσκαλοι όρισαν μερικά παιδιά σαν διαιτητές ή μέντορες στη σχολική αίθουσα και στηρίχθηκαν στα «κεφάλαια» της γνώσης των παιδιών με τη χρησιμοποίηση του παρόμοιου λογισμικού στο σχολείο όπως στο σπίτι. Αυτό ήταν ιδιαίτερα σημαντικό για τα παιδιά με τις πρόσθετες ανάγκες εκπαίδευσης.


Γεωγραφική θέση

Ανεξάρτητα από την κοινωνικο-οικονομική θέση ή τη γεωγραφική θέση τα περισσότερα παιδιά είχαν επίσης κανονική πρόσβαση στους ηλεκτρονικούς υπολογιστές, ή ήταν σε θέση να έχουν πρόσβαση σε αυτούς στα σπίτια του φίλου ή των παππούδων και των γιαγιάδων τους. Στις μακρινές και αγροτικές κοινότητες οι τεχνολογίες ενημέρωσης και επικοινωνιών (ICT) ήταν ουσιαστικές για την οικογένεια και τις επιχειρησιακές επικοινωνίες αν και το service και η συντήρηση της τεχνολογίας ήταν ένα πρόβλημα σε τέτοιες απομονωμένες περιοχές.

Παιδαγωγική
Σε κάθε ερευνητική ιστοσελίδα τα παιδιά ελκύονταν από τον ηλεκτρονικό υπολογιστή για να παίξουν παιχνίδια, για να βρούνε πληροφορίες, για να ερευνήσουν τα ενδιαφέροντά τους και για να δημιουργήσουν  νέα κείμενα. Στα προσχολικά και πρώτα σχολικά έτη, η παιδαγωγική που ενσωμάτωσε τις τεχνολογίες ενημέρωσης και επικοινωνιών (ICT) βάσιζε συχνά την εξέταση σε  ερωτήσεις και  προβλήματα που προέκυπταν  από τα ενδιαφέροντα μιας ομάδας παιδιών ή εξατομικευμένα. Αυτή η εκμάθηση είναι παρόμοια με την βασισμένη σε ένα ζήτημα εκμάθηση όπου τα παιδιά ασχολούνταν και συνδέονταν βαθειά με το περιεχόμενο. Πολλοί δάσκαλοι έγραψαν για τη σπουδαιότητα σύνδεσης της παιδαγωγικής που είναι βασισμένη  στην έρευνα με τη ρητή διδασκαλία για το πώς να χρησιμοποιήσουν τις τεχνολογίες ενημέρωσης και επικοινωνιών (ICT).


Οι δάσκαλοι-ερευνητές έγραψαν για το πώς τα παιδιά σήμερα βομβαρδίζονται από τις πληροφορίες. Τα παιδιά γνωρίζουν μια συνεχώς αυξανόμενη αφθονία επιλογών για τους τρόπους που να μεταβιβάσουν τις πληροφορίες και μια αυξανόμενη επιλογή για το πώς να έχουν πρόσβαση στις πληροφορίες. Με αυτή την πληθώρα  των πληροφοριών τα παιδιά χρειάζεται να εμπλέκονται σε πιο σχετικούς στόχους και να χρησιμοποιούν πιο ουσιαστικές ερωτήσεις, έτσι ώστε να μπορούν να αναγνωρίσουν και να αναλύσουν τα προβλήματα, να λάβουν τις αποφάσεις και να αναπτυχθούν ως κριτικοί και δημιουργικοί φιλόσοφοι. Αυτή η προσέγγιση επίλυσης προβλήματος στην εκμάθηση επιτρέπει στα παιδιά να ακολουθήσουν  σημαντικούς στόχους σε βάθος και με έναν συνεχή και συστηματικό τρόπο.

Πολλοί δάσκαλοι βρήκαν ότι η παιδαγωγική που βασίζεται στις ερωτήσεις ενέπλεκε τα παιδιά στην αναζήτηση απαντήσεων για τις δικές τους ερωτήσεις. Αυτή η προσέγγιση που βασίζονταν στην έρευνα επέτρεψε στα παιδιά να ερευνήσουν εις βάθος, να εστιάσουν στενά στις ερωτήσεις, να τις ΄΄κοσκινίσουν΄΄ και να τις ανιχνεύσουν, για να κατανοήσουν τις πληροφορίες που ήταν ενδιαφέρουσες για αυτά.

Τυπικές διδακτικές φάσεις του προγράμματος

 «Φανερή διδασκαλία»
Η «φανερή», ρητή διδασκαλία ήταν απαραίτητη, όχι μόνο για το πώς να χρησιμοποιήσουν τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές και το λογισμικό, αλλά και στη διδασκαλία των πλαισίων ή των ερωτήσεων που μπορούν να υποστηρίξουν τα παιδιά   για να ανακατασκευάσουν και να κριτικάρουν τα πολυμέσα. Οι δάσκαλοι και τα παιδιά χρειάστηκαν μια μεταγλώσσα για να εξηγήσουν πώς οι δεξιότητες βασικής εκπαίδευσης, οι στρατηγικές και η επίλυση προβλήματος μπορούν να χρησιμοποιηθούν σε ένα μέσο και να  μετασχηματιστούν σε έναν άλλο τύπο κειμένου.

Εμπλοκή

Η ενασχόληση και η ευχαρίστηση των παιδιών όταν χρησιμοποιούσαν τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές περιγράφεται ξεκάθαρα στις ιστορίες εκμάθησης των δασκάλων. Δεν ήταν μόνο τα πολύμορφα εργαλεία που έκαναν τις τεχνολογίες ενημέρωσης και πληροφοριών (ICT) μια ενασχόληση· σημαντική εμπειρία ήταν, επίσης, ο τρόπος που χρησιμοποιούνταν για τις εμπειρίες εκμάθησης τεχνών για τα παιδιά στους παιδικούς σταθμούς και τα σχολεία. Ο σχεδιασμός της εμπειρίας εκμάθησης για τα παιδιά απαιτεί την επιδέξια, συνεχή, επαγγελματική εκμάθηση.

Τοποθετημένη πρακτική

Η τοποθετημένη πρακτική - που καθιστά την εκμάθηση σημαντική και βασισμένη στην πραγματική εμπειρία με εστίαση στα ενδιαφέροντα και την κατανόηση των παιδιών - τονίστηκε στις ιστορίες εκμάθησης. Η εκμάθηση πρέπει να είναι σχετική και σημαντική και να στηριχτεί στην προγενέστερη γνώση και στις εμπειρίες των παιδιών. Οι δάσκαλοι σχολίασαν την ανάγκη για αυθεντικές και βασισμένες στην αληθινή ζωή, σκόπιμες ασχολίες, παρά για προδικασμένες απομονωμένες δραστηριότητες. Επιπλέον, τα παιδιά ήταν ικανά να βρίσκουν γρήγορα ένα τεράστιο ποσό μέσων   και υλικού μέσα από τη χρήση των πλούσιων πληροφοριών του διαδικτύου. Οι δάσκαλοι έγραψαν ότι η οπτική πτυχή του Διαδικτύου ήταν ένα πολύτιμο εργαλείο για να ενισχύσει περαιτέρω την κατανόηση των μικρών παιδιών για τον κόσμο τους.


Topping, K. 1997. Ηλεκτρονικός γραμματισμός στο σχολείο και στο σπίτι: Μια ματιά στο μέλλον.

 Αυτό το υπερκείμενο παρέχει στους δασκάλους και τους γονείς μια ευρεία επισκόπηση της ηλεκτρονικής βασικής εκπαίδευσης στο σχολείο και το σπίτι και περιλαμβάνει τις συνδέσεις και τις αναφορές που μπορούν να ακολουθηθούν για τη συγκεκριμένη πρακτική λεπτομέρεια. Οι ορισμοί των κειμένων, των υπερκειμένων, και των υπερμεσών οδηγούν σε μια συζήτηση των αλλαγών στους ορισμούς της ανάγνωσης και του γραμματισμού… Εξετάζονται οι ηλεκτρονικές δραστηριότητες γραμματισμού μεταξύ του σπιτιού και του σχολείου . Σε αυτό το πλαίσιο, τα ζητήματα πρόσβασης και δικαιοσύνης αναθεωρούνται και εξερευνούνται πρακτικότητες των απλούστερων εναλλακτικών τεχνολογικών πολυμέσων , ιδιαίτερα σε σχέση με τις διεθνείς προοπτικές. Έπειτα συζητείται η ανάπτυξη της σφαιρικής ηλεκτρονικής βασικής εκπαίδευσης ανεξάρτητα από το σχολείο. Μελλοντικά προβλήματα, ευκαιρίες και  εξελίξεις προαναγγέλλονται· συζητούνται επιπτώσεις δράσης στους επαγγελματίες και τους ερευνητές· υπογραμμίζονται  και ζητήματα της αποτελεσματικότητας.


Ο Topping εξηγεί τις λεπτές διαφορές μεταξύ των υπερκειμένων και των υπερμεσών, τι είναι πραγματικά η ηλεκτρονική βασική εκπαίδευση και ποια ανάγνωση έχει γίνει στην ηλεκτρονική ηλικία. Περιγράφει αυτά τα νέα διαδικτυακά κείμενα σαν τρισδιάστατα, περιέχοντας τα παραδοσιακά κειμενικά σύμβολα με τις εικόνες, τις ταινίες, τον ήχο και τη γραφική παράσταση. Ενώ τα βιβλία και τα παραδοσιακά κείμενα, που χρησιμοποιούνται συχνά από κοινού με ήχο και εικόνα , παραμένουν πολύτιμα εργαλεία εκπαίδευσης, στερούνται ΄΄τα οργανωτικά χαρακτηριστικά γνωρίσματα, την ποικιλία και την αμεσότητα της αλληλεπίδρασης’’, που προσφέρουν τα διαδικτυακά (online) κείμενα . Η τεχνολογία δεν έχει επιφέρει  αλλαγή μόνο στη φύση των κειμένων αλλά έχει αλλάξει τον τρόπο που οι αναγνώστες αλληλεπιδρούν με αυτά. Οι αναγνώστες γίνονται πλοηγοί ΄΄σε ένα εξατομικευμένο ταξίδι ανακάλυψης΄΄ ψάχνοντας για αυτό που είναι προσωπικά σχετικό, απαιτώντας την ΄΄πιο ενεργό στρατηγική διαχείριση από τον αναγνώστη - με τις προφανείς επιπτώσεις των δεξιοτήτων  μεταγνώσης και σκέψης’’.



Για τα μικρά παιδιά, που δεν είναι  ακόμα ικανά στις παραδοσιακές δεξιότητες ανάγνωσης, οι υπολογιστές μπορούν να παρέχουν την αναγνώριση φωνής, τη λεκτική σύνθεση και τη μεταλλαγμένη ομιλία για να υποστηρίξουν την ανάγνωση. Ο Topping  απαριθμεί τα παραδείγματα του κατάλληλου λογισμικού και εξετάζει το ηλεκτρονικά υποστηριγμένο γράψιμο και ποια προγράμματα μπορούν να προσφέρουν τον προκύπτοντα συγγραφέα. Οι επεξεργαστές κειμένου μπορούν μόνο να βελτιώσουν την ποιότητα των παιδιών που γράφουν, αλλά το λογισμικό έχει τώρα τη δυνατότητα να προτρέψει τους συγγραφείς στην επιλογή της λέξης και τη δομή της πρότασης. Ο Topping παρέχει έναν  διαθέσιμο κατάλογο λογισμικού και συζητά επίσης με κάποιες λεπτομέρειες το άμεσο λογισμικό μετατροπής  της ομιλίας σε κείμενο.


Ο Topping εξετάζει επίσης, το πώς οι υπολογιστές μπορούν να χρησιμοποιηθούν για λόγους αξιολόγησης. Τα ηλεκτρονικά  χαρτοφυλάκια είναι ένας πολύτιμος τρόπος να διατηρηθούν σε μια σειρά τα αρχεία της προόδου του σπουδαστή και το λογισμικό είναι τώρα διαθέσιμο να επιτρέπει στους σπουδαστές να αυτό-αξιολογούνται στα βιβλία που διαβάζουν και έπειτα να μεταφέρουν τις εκθέσεις και την ανάλυση  στους δασκάλους και στους γονείς. Ο Topping ενθαρρύνει τη συμμετοχή του σπιτιού και της οικογένειας και εξετάζει το πώς η τεχνολογία μπορεί να επεκταθεί περαιτέρω, έξω από το σχολείο και την τάξη. Αυτό προκύπτει φυσικά από τα ζητήματα για τη δικαιοσύνη και την πρόσβαση, παρ΄όλο που αισθάνεται ότι αυτά μπορεί επίσης να υπερνικηθούν και παρέχει τα πρακτικά παραδείγματα για το πώς να το κάνει. Ο Topping μας δίνει επίσης μια φώτιση για το μέλλον, τα προβλήματα που μπορούν να εμφανιστούν, καθώς επίσης και για τις  εξαιρετικές δυνατότητες που μπορούν  να προσφέρουν οι τεχνολογίες.



Turbill, J. 2001. Ένας ερευνητής πηγαίνει στο σχολείο: Χρησιμοποίηση της τεχνολογίας στο πρόγραμμα σπουδών του γραμματισμού στους παιδικούς σταθμούς. Περιοδικό της πρόωρης βασικής εκπαίδευσης παιδικής ηλικίας, 1 (3).

Ενώ η αρχική ερώτηση  για την έρευνα άρχισε ως εξής, ΄΄πώς οι δάσκαλοι των μικρών παιδιών ενσωματώνουν την τεχνολογία στα πρόωρα προγράμματα γραμματισμού τους;΄΄, άλλαξε σύντομα στο ΄΄γιατί οι δάσκαλοι της πρόωρης εκπαίδευσης το βρίσκουν δύσκολο να εφαρμόσουν την τεχνολογία στο πρόγραμμα σπουδών του γραμματισμού;΄΄. Τα συμπεράσματα τόνισαν ότι η εφαρμογή της τεχνολογίας εμποδίστηκε εξαιτίας της έλλειψης χρόνου και πείρας για να ερευνήσουν και να καταλάβουν το διαθέσιμο λογισμικό, του στενού ορισμου του δασκάλου για το γραμματισμό ως συμπερίληψη μόνο των σε χαρτί κειμένων, και της έλλειψης κατανόησης και εμπιστοσύνης στη δυνατότητα της χρήσης της τεχνολογίας στους πρώτους χρόνους.

Χάρη στις αυστραλιανές κυβερνητικές πρωτοβουλίες, οι υπολογιστές μπορούν τώρα να βρεθούν σε όλες τις τάξεις και τους περισσότερους παιδικούς σταθμούς σε όλη τη χώρα. Αυτό φυσικά δεν εγγυάται ότι χρησιμοποιούνται με  εποικοδομητικούς τρόπους ώστε να μπορεί να προαχθεί η εκμάθηση. Ο Turbill πέρασε δώδεκα μήνες σε ένα προαστιακό σχολείο του Σίδνεϊ που λειτουργεί με παιδιά ηλικίας 5-7 και που πήγαιναν στον παιδικό σταθμό και βαθμολόγησε τις κατηγορίες 1, πολλές από τις οποίες ήταν από μη-αγγλικά ομιλούμενες περιοχές. Έγιναν οι λεπτομερείς παρατηρήσεις , οι βιντεοσκοπημένες εικόνες των παιδιών συλλέχθηκαν χρησιμοποιώντας τους υπολογιστές, και οι δάσκαλοι πέρασαν από συνέντευξη, ΄΄για τις πεποιθήσεις και τις πρακτικές τους για τη διδασκαλία του γραμματισμού στα πρώτα χρόνια, τη χρήση υπολογιστών στην τάξη τους και για το εάν και πώς τους ενσωμάτωσαν στη πρόγραμμα σπουδών γραμματισμού (p.257).


Το έργο είχε ως σκοπό να ανακαλύψει πώς οι δάσκαλοι ενσωμάτωναν την τεχνολογία στα πρόωρα προγράμματα γραμματισμού τους, αλλά από την αρχική συλλογή δεδομένων έγινε σαφές ότι άλλες ερωτήσεις έπρεπε να απαντηθούν πρώτα. Πριν από τη νέα ερευνητική ερώτηση: ΄΄Γιατί οι δάσκαλοι του πρόωρου γραμματισμού το βρίσκουν δύσκολο να εφαρμόσουν την τεχνολογία στο πρόγραμμα σπουδών γραμματισμού;΄΄ θα μπορούσε να απαντηθεί ότι ήταν απαραίτητο να πιστοποιηθεί αρχικά ποιοι δάσκαλοι αντιλήφθηκαν τι είναι ο γραμματισμός και πώς σκέφτηκαν ότι ήταν καλύτερο να διδαχθεί και να μαθευτεί. Οι σημειώσεις της παρατήρησης καταγράφηκαν ως ΄΄σκηνές’’ για να καταδείξουν τι συνέβαινε και για το δάσκαλο και για τον ερευνητή. Έξι ΄΄σκηνές΄΄ παρουσιάζονται λεπτομερώς σε αυτό το έγγραφο, που περιλαμβάνει: 26 παιδιά και έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή συνδεμένο στο Διαδίκτυο· την ίδια τάξη, τα ίδια  παιδιά μια άλλη ημέρα στην 7η εβδομάδα  της περιόδου 1· τη σχολική βιβλιοθήκη όπου υπάρχουν 10 νέοι υπολογιστές  που συνδέονται όλοι με το Διαδίκτυο στην εβδομάδα 2 της περιόδου 2· και  το μέσο του έτους στην τάξη του παιδικού σταθμού με το PC, τελικά με τον ήχο. Κάθε σκηνή περιλαμβάνει τα ερωτήματα που προβάλλονται από τον ερευνητή,  που χρησιμοποιήθηκαν ως σημείο αναφοράς για τις μελλοντικές παρατηρήσεις



Η ανάλυση στοιχείων αποκάλυψε επίσης διάφορα παθήματα που έγιναν μαθήματα, πλαισιωμένα από την αναθεωρημένη ερευνητική ερώτηση, που ονομάστηκε: μαθήματα σχετικά με υπολογιστή· μαθήματα σχετικά με το πρόγραμμα σπουδών· μαθήματα σχετικά με το λογισμικό. Αυτά επίσης, συζητούνται λεπτομερώς και παρέχουν έναν αριθμός λύσεων στα προβλήματα που είναι κοινά για τις τάξεις σε ολόκληρη τη χώρα. Για παράδειγμα, τα συμπεράσματα προτείνουν: περισσότεροι υπολογιστές διαθέσιμοι στους παιδικούς σταθμούς· περισσότερος χρόνος για την κατάρτιση των εκπαιδευτικών· περισσότερη υποστήριξη στην τάξη για να βοηθήσει τα παιδιά να χρησιμοποιούν την τεχνολογία· μια μετατόπιση στο πώς οι δάσκαλοι βλέπουν την αρχική ανάγνωση. Αν οι δάσκαλοι αντιμετωπίσουν την εκμάθηση της ανάγνωσης ως διαδικασία που αφορά το έντυπο υλικό  αλλά και άλλες  οπτικές και ψηφιακές μορφές καταγραφής νοημάτων, τότε η τεχνολογία θα έχει έναν πολύ σημαντικό ρόλο για να παίξει στο πρόγραμμα σπουδών του  πρώιμου γραμματισμού.


Wepner, S & Tao, Λ. 2002. Από τον αρχηγό δάσκαλο στον αρχηγό μαθητευόμενο: 
Μετατόπιση αρμοδιοτήτων για τις τεχνολογικά-εμποτισμένες τάξεις. Ο Δάσκαλος ανάγνωσης, 55 (7). 

Οι δάσκαλοι πρέπει να είναι σε θέση να (α) σταματούν για λίγο τον έλεγχο και να αφήνουν τα παιδιά να εξερευνήσουν και να ανακαλύψουν από μόνα τους, και (β) να δίνουν τις πολύ σαφείς κατευθύνσεις και να εκπαιδεύουν τους σπουδαστές  να είναι ανεξάρτητοι με την εργασία τους  στον υπολογιστή. Με άλλα λόγια, οι δάσκαλοι πρέπει να διαμορφώσουν, να καθοδηγήσουν, και σταδιακά να φθίνουν την καθοδήγησή τους, για να προαγάγουν την ανάπτυξη των μαθητών … Επίσης πρέπει να αξιολογήσουν τις δεξιότητες των σπουδαστών με τον υπολογιστή για να εξασφαλισθεί η συνεχής επιτυχία τους.


Ο Wepner και ο Tao αρχίζουν στο άρθρο τους με μια λεπτομερή περιγραφή για το πώς τέσσερεις πεπειραμένοι δάσκαλοι δοκίμασαν την τεχνολογία και την περιέλαβαν στην καθημερινή ζωή των τάξεων. Κάθε δάσκαλος εξοικειώθηκε πολύ με το πώς να χρησιμοποιήσει την τεχνολογία για τη διδασκαλία - πώς παραχωρείτε στην οδηγία, πώς να προγραμματίσουν  και να διδάξουν τα μαθήματα που χρησιμοποιούν την τεχνολογία, και πώς να ΄΄αξιολογήσουν την αποτελεσματικότητα της τεχνολογίας  που χρησιμοποιούν σε σχέση με τους στόχους και τους σπουδαστές τους΄΄ με την εκπαιδευτική δέσμευση στην επιτυχία με την εκμάθηση. Μέσω των λεπτομερών παρατηρήσεων και των συνεντεύξεων αυτοί οι τέσσερις δάσκαλοι έγιναν μέρος ενός ερευνητικού προγράμματος  για να καθοριστεί πώς οι ευθύνες των δασκάλων στην τάξη αλλάζουν ως αποτέλεσμα της τεχνολογίας. Το πρόγραμμα εξέτασε τις αντιλήψεις των δασκάλων για τις μετατοπιζόμενες ευθύνες τους για την τεχνολογία και τι έπρεπε να κάνουν για να προσαρμοστούν στις νέες προσδοκίες.


Η μελέτη παρήγαγε έναν πίνακα ελέγχου παρατήρησης που απαρίθμησε και τους ελέγχους συχνότητας και τις περιγραφικές παρατηρήσεις κάτω από πέντε κατηγορίες: προγραμματισμός, γνώση, δεξιότητες, τεχνικές δεξιότητες, και εκπαιδευτική διαχείριση. Το άρθρο υπογραμμίζει τα κυριότερα σημεία από τις συνεντεύξεις και παρατηρήσεις κάτω από κάθε κατηγορία. Το πρόγραμμα αποκάλυψε ότι αν και οι δάσκαλοι χρησιμοποίησαν την τεχνολογία με διαφορετικούς τρόπους στις τάξεις τους, σχεδίασαν και καθοδήγησαν με διαφορετικούς τρόπους, κράτησαν επίσης ΄΄μια κοινή πεποίθηση ότι οι υπολογιστές είναι μια πολύτιμη πηγή πληροφορίας για τους σπουδαστές, παρακινούν, είναι ακέραιοι στη λειτουργία στην κοινωνία, και προσφέρουν έναν διαφορετικό τρόπο να παρουσιαστεί το υλικό στους μαθητές ΄΄.


Η πολύτιμή συμβουλή παρέχεται για την ενσωμάτωση της τεχνολογίας στο πρόγραμμα σπουδών για τους δασκάλους, τους διοικητές, καθώς επίσης και τους εκπαιδευτές δασκάλων. Προτείνουν επαγγελματική ανάπτυξη, επιτρέποντας στους δασκάλους να είναι άνετοι με τον εξοπλισμό, που είναι ουσιαστικός, όπως πρέπει να προηγείται του προγραμματισμού. Προτείνουν πάντα το ΄΄΄Σχέδιο B΄΄ για την ετοιμότητα σε περίπτωση που η τεχνολογία αποτύχει. Οι δάσκαλοι πρέπει να είναι πρόθυμοι να πάρουν ρίσκα, να είναι εύκαμπτοι, και να είναι πρόθυμοι να δεσμευθούν για τη χρησιμοποίηση της τεχνολογίας στις τάξεις τους, κατανοώντας πως έχει υπάρξει μια μετατόπιση στο ρόλο τους ως η μόνη πηγή γνώσης.

Τα να βρίσκεται κανείς μπροστά από την τάξη δεν είναι τόσο σημαντικό όπως το να είναι δίπλα στα ζευγάρια και τις ομάδες των σπουδαστών. Αντί  να μοιραστεί η ικανοποιητική γνώση σε σταθερή βάση, χρησιμοποιούν όλο το χρόνο της τάξης τους σε διαφορετικούς τρόπους, παραδείγματος χάριν, στο να προσφέρουν τις κατευθύνσεις για να ερευνήσουν έναν ιστοχώρο ή ένα πρόγραμμα CD-ROM ή να συγκρίνουν τα συμπεράσματα από μια αναζήτηση.











                                       Nicola Yelland

                              -Πρόσφατες εργασίες –


Για  περισσότερο από μια δεκαετία η καθηγήτρια Nicola Yelland είχε εστιάσει στο να διδάξει  την εκμάθηση με τις τεχνολογίες ενημέρωσης και επικοινωνιών  (ICT). Θεωρεί ότι οι υπολογιστές μπορούν να ενισχύσουν την εκμάθηση για όλους τους σπουδαστές και να παρέχουν τις ευκαιρίες για τους δασκάλους να επανεξετάσουν τις παραδοσιακές μεθόδους διδασκαλίας τους. Η Yelland έχει πραγματοποιήσει  πολυάριθμες μελέτες σε πολλές πτυχές των τεχνολογιών ενημέρωσης και επικοινωνιών (ICT), παραδείγματος χάριν: η γνώση των σπουδαστών ενώ συμμετέχουν στους στόχους που βασίζονται στον υπολογιστή· η εμπειρία των σπουδαστών από τα ηλεκτρονικά παιχνίδια· και η επαγγελματική ανάπτυξη των δασκάλων με την τεχνολογία. Εντούτοις καθίσταται σαφές ότι οι νέες τεχνολογίες δεν πρέπει να χρησιμοποιηθούν απλά ως πρόσθετες προς τα παλαιά σχολικά συστήματα του 20ού αιώνα, αλλά ως ένα νέο και συναρπαστικό πρόγραμμα σπουδών που έχει δημιουργηθεί για τον 21ο αιώνα, του οποίου οι νέες τεχνολογίες είναι ένα αναπόσπαστο τμήμα.

Η έρευνα της Yelland με την εκπαίδευση και την τεχνολογία άρχισε μια δεκαετία πριν. Οι μελέτες στις διαφορές  του φύλου ήταν κεντρικές σε πολλα άρθρα, και η ανάπτυξη του επιπέδου των μαθηματικών γνώσεων συνεχίζει να είναι ιδιαίτερου ενδιαφέροντος. Στην έρευνά της στην πρόωρη παιδική ηλικία, η Yelland έχει ερευνήσει επίσης την τεχνολογία ως μορφή παιχνιδιού. Στο άρθρο της του 1999 , η τεχνολογία ως παιχνίδι, η Yelland εξετάζει το πώς αυτή η νέα μορφή παιχνιδιού υποστηρίζει τις φιλοσοφίες των ειδικών στον πρόωρο τομέα της παιδικής ηλικίας όπως Montessori, Froebel και Steiner, και επίσης πώς εγκαθίσταται μέσα στις απόψεις των Pellegrini και Piaget σχετικά με το παιχνίδι. Οι περισσότεροι συμφωνούν ότι τα μικρά παιδιά μαθαίνουν καλύτερα μέσω του παιχνιδιού, είτε σε ένα δομημένο είτε μη δομημένο περιβάλλον· εάν το παιχνίδι είναι αυτό-κατευθυνόμενο, τα παιδιά παρακινούνται και ενδυναμώνουν.


Το παιχνίδι μπορεί να είναι απλό και να περιλάβει τη χρήση  μικρών παιχνιδιών, ή σύνθετο, όπου οι γνωστικές προκλήσεις είναι υψηλές και απαιτούνται η υψηλού επιπέδου σκέψη και οι δεξιότητες επίλυσης προβλήματος . Η τεχνολογία παρέχει την εμπειρία και του απλού και σύνθετου παιχνιδιού, προωθώντας τη δέσμευση με νέους και δυναμικούς τρόπους. Όχι μόνο η μάθηση γίνεται διασκεδαστική, αλλά τα παιδιά εμπλέκονται ενεργά στο να λαμβάνουν μόνα τους αποφάσεις και να κατανοούν κάποιες έννοιες. Τα νέα τεχνολογικά παιχνίδια δεν είναι πλέον παθητικοί συμμετέχοντες, αλλά γίνονται ενεργοί παίκτες στο παιχνίδι. Το λογισμικό των υπολογιστών και τα παιχνίδια έχουν κινηθεί από την απλή πράξη της πίεσης ενός κουμπιού για να πάρουν μια αντίδραση, στην τρισδιάστατη, απέραντη, ιδιαίτερα ενεργή εμπειρία. Η Yelland  καθιστά σαφές, ότι τα παραδοσιακά παιχνίδια και τα υλικά, με τα νέα ψηφιακά, πρέπει να παρασχεθούν μαζί, αλλά το να αγνοήσει κανείς τις νέες τεχνολογίες και να μην επιτρέψει στα μικρά παιδιά την πρόσβαση σε αυτές, θα σημάνει το χάσιμο της επαφής με τον κόσμο στον οποίο ζουν.

Επίσης το 1999, η Yelland πρότεινε, στην επαναπροσδιοριστική εκπαίδευση με την τεχνολογία για το 21ο αιώνα: Εικόνες και αντανακλάσεις, ώστε, προκειμένου να χρησιμοποιηθούν οι υπολογιστές στις τάξεις αποτελεσματικά, πρέπει να ικανοποιηθούν πέντε όροι:

· ολοκλήρωση της τεχνολογίας και των προγραμμάτων σπουδών 
· προώθηση των ενεργών περιβαλλόντων εκμάθησης, περιβάλλοντα ερευνητικά και περιβάλλοντα που λύνουν τα προβλήματα ώστε να συμμετέχουν τα παιδιά και στη  εξατομικευμένη και στην ομαδική εργασία χρησιμοποιώντας τις υψηλότερες νοητικές δεξιότητες
· χρήση της τεχνολογίας στην παρουσίαση και αντιπροσώπευση των ιδεών
· νέοι ορισμοί του παιχνιδιού και ένας επαναπροσδιορισμός αυτού που αποτελεί την επεμβατική ανάπτυξη 
· ανάπτυξη των δεξιοτήτων γραμματισμού που περιλαμβάνουν μια κρίσιμη ανάλυση της χρήσης των τεχνολογιών και των πληροφοριών που προέρχονται από αυτά.

Η Yelland παρέχει  παραδείγματα για το πώς κάθε ένα από τα παραπάνω μπορεί να επιτευχθεί και να επεκταθεί για να προετοιμάσει τα παιδιά ως εύκαμπτους και δημιουργικούς μαθητευόμενους για τη νέα χιλιετία. Το κεφάλαιο εστιάζει στους τρόπους ΄΄που είναι κατάλληλοι  για να αναπτύξει η τεχνολογία τα νέα προγράμματα σπουδών που είναι πολύ σημαντικότερα και υποκινούν τις διαδικασίες εκμάθησης ΄΄(σελ. 41) παρά απλά να το χρησιμοποιήσει  για να ενισχύσει τις υπάρχουσες πρακτικές. Η Yelland αναφέρεται στα συγκεκριμένα παραδείγματα και δίνει έμφαση σε εκείνα τα περιβάλλοντα που είναι ΄΄ιδιαίτερα σημαντικά στη δέσμευση με τις ιδέες, μέσω της χρήσης της τεχνολογίας’’ (σελ. 57). Παρά το γεγονός ότι οι υπολογιστές και τεχνολογία γενικά είναι διαθέσιμοι σε όλες τις τάξεις, τα σχολεία άργησαν στο να αγκαλιάσουν τις ευκαιρίες που μπορούν να τους παρέχουν αυτές οι τεχνολογίες και στο να τις χρησιμοποιήσουν στο μέγιστο των δυνατοτήτων τους. Πρέπει να ξανασκεφτούμε τους ρόλους της διδασκαλίας και της εκμάθησης για τη νέα χιλιετία, να λάβουμε  γενναίες αποφάσεις, και για να χρησιμοποιήσουμε την πιθανή τεχνολογία πρέπει, να αλλάξουμε το πλαίσιο της τρόπων εκμάθησης στο σχολείο και την παιδαγωγική.

Σαν επισκέπτρια ερευνήτρια στο DETYA το 2000, η Yelland παρουσίασε την έκθεση, τη διδασκαλία και την εκμάθηση με τις ICT για το επίπεδο των μαθηματικών γνώσεων στις αρχές της παιδικής ηλικίας και τα αρχικά έτη εκπαίδευσης. Αυτή η αναθεώρηση της πρόσφατης έρευνας, αρχικά εξετάζει το ρόλο των ICT στην κοινωνία και την εκπαίδευση. Έπειτα εξετάζει τον αντίκτυπο των ICT στην εκμάθηση στα σχολεία, με μια ιδιαίτερη εστίαση στα μαθηματικά, και τελικά, παρουσιάζει έξι ερευνητικές συστάσεις:

· η χρήση των ICT είναι μια θεμελιώδης πτυχή της εκμάθησης, και η χρηματοδότηση πρέπει να στοχεύσει συγκεκριμένα στην επιτυχή ολοκλήρωσή της στο σχολείο και τα πανεπιστήμια που παρέχουν την εκπαίδευση δασκάλων στην Αυστραλία. 
·  υπάρχει μια ανάγκη για την αυστραλιανή έρευνα για τον αντίκτυπο των ICT στην εκμάθηση, ειδικά στις εκβάσεις βασικής εκπαίδευσης και επιπέδου μαθηματικών γνώσεων και την έννοια των πολυγραμματισμών που ενσωματώνουν τη χρήση των ICT. 
·  πρέπει να προσδιορίσουμε τις σχετικές ερευνητικές ερωτήσεις που υποστηρίζουν την επιτυχή χρήση των ICT στα σχολεία. 
· η χρηματοδότηση πρέπει να υποστηρίξει ποικίλες ερευνητικές μεθοδολογίες που περιλαμβάνουν τις ποσοτικές και ποιοτικές προσεγγίσεις καθώς επίσης και τα μικτά ερευνητικά σχέδια μεθόδου. 
· Θα ήταν ευεργετική μια διαχρονική μελέτη για να συμπληρωθεί η έρευνα του γραμματισμού και του επιπέδου των μαθηματικών γνώσεων 
· Πρέπει να ανατεθεί ένα σύνολο υποδειγματικών πρακτικών διδασκαλίας που ενσωματώνουν τη χρήση των ICT.


Μετατόπιση στο μέλλον: Η έρευνα για τη χρήση των υπολογιστών στην πρόωρη εκπαίδευση παιδικής ηλικίας (1994 - 2004), αναθεωρεί επίσης τη βιβλιογραφία που είναι διαθέσιμη στη χρήση των ICT με τα μικρά παιδιά. Όντας ακόμα υπό εξέλιξη, αυτή η αναθεώρηση εξετάζει τις εργασίες των κύριων ερευνητών στον τομέα της εκπαίδευσης και των νέων τεχνολογιών. Συζητά τις πρόσφατες τάσεις και τις καινοτομίες και αναθεωρεί τα επιχειρήματα για και ενάντια στο συνυπολογισμό των ICT, και ιδιαίτερα των υπολογιστών, στην εκπαίδευση των μικρών παιδιών. Όπως στα προηγούμενα άρθρα, η Yelland επισημαίνει πάλι το γεγονός ότι τα σχολικά προγράμματα σπουδών παραμένουν βασικά τα ίδια όπως στον προηγούμενο αιώνα, με τις νέες τεχνολογίες να χαρτογραφούνται επάνω στο παλαιό πρόγραμμα σπουδών, αντί της παροχής των συναρπαστικών ευκαιριών για την αλλαγή. Προτείνει, όπως πολλοί από τους αναφερμένους ερευνητές, ότι η τεχνολογία επεκτείνει τις δυνατότητες για το σχέδιο και τη δημιουργικότητα, που επιτρέπει στα παιδιά  να εξερευνήσουν και να ερευνήσουν πρακτικές μη δυνατές πριν από τις νέες τεχνολογίες.

΄΄Να είναι κανείς εγράμματος και ικανός στους υπολογισμούς στην εποχή των πληροφοριών’’, παρέχει τον όγκο της έκθεσης, και ακολουθείται από το να, ΄΄ Προωθεί κανείς τη δημιουργική και κριτική σκέψη και να χρησιμοποιεί υψηλότερων της σκέψης του δεξιότητές’’. Αν και υποβάλλει έκθεση σχετικά με τα συμπεράσματα των πολυάριθμων μελετών, η Yelland σχολιάζει την έλλειψη της έρευνας που διευθύνεται για τη χρήση των ICT με τα μικρά παιδιά. Πάλι επομένως,  η Yelland δίνει έμφαση στην ανάγκη η έρευνα να εστιάσει στο να διδάξει και την εκμάθηση με τις ICT. Η διαθέσιμη πληροφορία δείχνει μια αύξηση στην ανάπτυξη του γραμματισμού και του επιπέδου των μαθηματικών γνώσεων για τα μικρά παιδιά και ενθαρρύνει τις σύνθετες υψηλότερες δεξιότητες σκέψης και επίλυσης προβλήματος. Όταν οι ICT είναι ενσωματωμένες στο πρόγραμμα σπουδών με  καινοτόμους τρόπους, τα μικρά παιδιά ΄΄μπορούν όχι μόνο να δοκιμάσουν τις έννοιες που προηγουμένως αναμένονταν από αυτά, αλλά και αυτές που θα μπορούσαν να επεκτείνουν τις περίπλοκες στρατηγικές και την εργασία σε συνεργασία με  άλλους   νέους και δυναμικούς τρόπους.
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                          Κεφάλαιο 4: Οι ιστορίες εκμάθησης 




Πλαίσιο

Η Ally είναι ένα παιδί στην ηλικία μου στην Α τάξη. Έχει έναν μεγαλύτερο αδελφό που είναι πολύ ενθαρρυντικός. Ήταν μέλος των παιδιών του προγράμματος Παιδιά της νέας χιλιετίας για δύο έτη όταν είχα προγραμματίσει κατ' οίκον  επισκέψεις στο σπίτι της Ally’s και το 2002 και το 2003. Το γεγονός ότι η Ally περιλήφθηκε μέσα στην έρευνα ήταν μέρος μιας ενσωματωμένης μονάδας της εργασίας. Αυτό ομο-προγραμματίστηκε με άλλους δύο δασκάλους του 3ου έτους.


Η Ally είναι το πιο μικρό παιδί στην οικογένειά της. Είναι παιδί που απολαμβάνει να δημιουργεί και με τη χρήση της τεχνολογίας. Η Ally θα ‘’κάνει  πίσω’’ συχνά και θα επιτρέψει στο παιδί που εργάζεται μαζί να πάρει τον έλεγχο του ποντικιού. Χρησιμοποιεί σπάνια την τεχνολογία στον χρόνο που μπορεί να επιλέξει ελεύθερα μια δραστηριότητα, εκτός από με μια ομάδα κοριτσιών. Στο σπίτι έχει έναν μεγαλύτερο αδελφό που απολαμβάνει τον ηλεκτρονικό κόσμο των υπολογιστών και των PlayStations κ.λπ. Στις επισκέψεις στο σπίτι θα ανελάμβανε και θα έλυνε το πρόβλημα προτού να έχει η Ally την ευκαιρία να αντιδράσει. Η μητέρα της είναι πολύ ενθαρρυντική για την εκμάθηση της Ally’s.

 Η ιστορία εκμάθησης

Οι σπουδαστές στην κατηγορία του 1 έτους όταν ρωτήθηκαν τι θα ήθελαν να κάνουν στη τάξη, προσδιόρισαν ότι θέλησαν να πάνε σε εξορμήσεις, να  κάνουν περισσότερες μαθηματικές  έρευνες, να κάνουν  περισσότερο σχέδιο και τεχνολογία, καθώς επίσης και μεγαλύτερη χρήση των υπολογιστών. Έτσι οργανώθηκε, μια επίσκεψη στο Ερευνητικό κέντρο επιστήμης και τεχνολογίας - `Megawatt'. Ήταν η πρώτη φορά που τα παιδιά πήγαιναν επίσκεψη.

Τα παιδιά συμμετείχαν σε μια εμπράγματη εμπειρία. Μετά από μερικές ώρες της ελεύθερης εξερεύνησης τα παιδιά και οι δάσκαλοι συναθροίστηκαν σε ένα μεγάλο δωμάτιο. Εδώ οι παρουσιαστές μίλησαν για τις δαπάνες και τη σχετική ενέργεια. Τα παιδιά είχαν πολύ χρόνο που ασχολούνταν με τη φορτισμένη σφαίρα, που  όταν αγγίζεται με μια φορτισμένη ράβδο κάνει την τρίχα των παιδιών και του γονέα να ηλεκτρίζεται. Αυτό προκάλεσε πολύ ενθουσιασμό.
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Η επόμενη ημέρα ήταν μια ημέρα παιχνιδιών στο σχολείο. Κάθε ένα παιδί έφερε το αγαπημένο του παιχνίδι στο σχολείο. Υπήρξε μια διαφορετική κατάταξη των απλών παιχνιδιών και των παιχνιδιών που λειτουργούσαν με μπαταρίες. Όλα τα παιδιά τα ανακάτεψαν μαζί. Ταξινομήσαμε τα παιχνίδια και βρήκαμε τα διαφορετικά πράγματα στο σχολείο που χρειάζονταν ηλεκτρική ενέργεια. Ψάξαμε τα παιχνίδια που είχαν μπαταρίες και τα μαλακά παιχνίδια. Είχαμε ξεκινήσει την εργασία μας. Ήταν ένας θαυμάσιος τρόπος για να ‘’βυθιστούν’’ τα παιδιά στο θέμα.


Όλοι οι δάσκαλοι προγραμμάτισαν την απόλαυση της εμπειρίας του Κέντρου Επιστήμης και Τεχνολογίας  για τις τρείς τάξεις για να πραγματοποιηθεί στο σχολείο. Ξοδέψαμε αρκετό χρόνο για  να πάρουμε την εμπειρία οργανωμένη για τους σπουδαστές και έπειτα να τους βάλουμε  μαζί έτσι ώστε τα παιδιά να μπορούν να έχουν πάλι βοήθεια στην εργασία. Τα παιδιά χρησιμοποίησαν  μπαλόνια και τα έτριψαν στην τρίχα τους για να κάνουν την τρίχα τους να ηλεκτριστεί. Χρησιμοποίησαν τις μπαταρίες και τους βολβούς για να κάνουν τα κυκλώματα. Έπρεπε να βρουν πώς να κάνουν τους διακόπτες. Λειτούργησαν σε ομάδες που ασχολούνταν με αυτά τα πειράματα. Πήραμε μερικές μπαταρίες και βολβούς και το καλώδιο για να αναπτύξουμε μερικές ελεύθερες επιλογές δραστηριότητας παιχνιδιού στην τάξη. Η Ally απόλαυσε όλες αυτές τις εμπειρίες και απολάμβανε πραγματικά το θέμα.

Μιλήσαμε έπειτα για τις μπαταρίες. Τα παιδιά έπρεπε να ερευνήσουν ποια πράγματα διαπερνά η ηλεκτρική ενέργεια από μια μπαταρία . Έκαναν ένα κύκλωμα και πρόσθεσαν αντικείμενα μετάλλων. Λειτούργησαν. Έπειτα πρόσθεσαν ένα χαρτί και ένα φελλό και δεν λειτούργησαν. Συνέχισαν αυτήν την έρευνα σε μια ελεύθερη εμπειρία παιχνιδιού κατά τη διάρκεια του χρόνου δραστηριότητας. Η Ally και μερικοί άλλοι μαθητές διασκέδασαν δοκιμάζοντας διαφορετικά υλικά και γράφοντας τις ιδέες τους στο χαρτί.

 
Έπειτα τα παιδιά έπρεπε να οργανώσουν τις ομάδες τους. Στην ομάδα της Ally’s ήταν τρία κορίτσια. Σαν τάξη είδαμε πολλές διαφημίσεις της τηλεόρασης. Τα παιδιά είδαν τα παραδείγματα των μπαταριών Eveready, των μπαταριών της Duracell, της  Optus Communication , Telstra και πολύ περισσότερων.  Η Ally λάτρευε να κοιτάζει τις διαφημίσεις και έφερε μερικές που είχε γράψει στο σπίτι για να τις δουν στην τάξη. Η Ally και η ομάδα της αποφάσισαν ότι υπήρξαν πολλά χαρακτηριστικά γνωρίσματα σε μια διαφήμιση. Τα στοιχεία -κλειδί περιλάμβαναν τα ελκυστικά ονόματα των προϊόντων, τα τραγούδια που παίχτηκαν, που υποστήριζαν το προϊόν και το βίντεο, το κείμενο και τον ήχο που δημιουργούσαν μια νέα έννοια στη διαφήμιση. Η Ally και η ομάδα της αποφάσισαν ποια ήταν τα καλά σημεία των διαφημίσεων και χρονομετρημένα πόσο καιρό διάρκεσε η καθεμία.



Δημιουργία μιας  iMovie

Το κεντρικό θέμα ήταν:

Σχεδίασε και φτιάξε ένα παιχνίδι που απαιτεί μια μπαταρία για να λειτουργήσει. Χρησιμοποιήστε αυτό το παιχνίδι για να εξετάσετε, ποια  μπαταρία είναι πιο οικονομική;

Έχετε μισθωθεί από μια διαφημιστική αντιπροσωπεία για να εμπορευτείτε ένα νέο εμπορικό σήμα της μπαταρίας. Χρησιμοποιώντας τη γνώση σας για την  ηλεκτρική ενέργεια , σχεδιάστε ένα νέο παιχνίδι για να εξετάσετε την μπαταρία σας. Δημιουργήστε μια iMovie που θα πωλήσει το προϊόν σας και θα πείσει το ακροατήριο ότι η νέα μπαταρία σας είναι καλύτερη από οποιαδήποτε άλλη.

 Η iMovie είναι ένα πρόγραμμα τηλεοπτικής-έκδοσης χρησιμοποιούμενο μόνο για τους υπολογιστές του Apple Macintosh. Μια iMovie ήταν δημιουργημένη στην αρχή του έτους για να περιγράψει μια χαρακτηριστική ημέρα της τάξης με τους γονείς στη νύχτα εξοικείωσής μας. Η Ally και η ομάδα της ήταν συγκινημένοι. Είχαμε αποφασίσει ομαδικά να πάμε στο Τεχνολογικό Σχολειό του Μέλλοντος (TSOF) για να χρησιμοποιήσουμε την ειδική υποστήριξη του προσωπικού και των εγκαταστάσεων.

Η ομάδα της Ally’s αποφάσισε ότι η μπαταρία τους θα ονομάζονταν Super Star Battery. Στα μαθηματικά εξέτασαν προσεκτικά τη μορφή των μπαταριών. Επέλυσαν ότι η μορφή της ήταν ένας κύλινδρος που αποτελείται από ορθογώνιο μέρος και δύο κύκλους σε κάθε τέλος αυτού του κυρτού ορθογωνίου. Η ομάδα της Ally’s δημιούργησε τις νέες Super Star Batteries  και πρόσθεσε τις καλλιτεχνικές επεμβάσεις στην μπαταρία. Αυτή η δραστηριότητα παρουσίασε πολλές εμπειρίες για να δεσμεύσει και να προκαλέσει πολλούς μαθητευόμενους.

Συνεχίσαμε να ερευνούμε τις διαφημίσεις. Έπρεπε να επιλύσουν τα εξής: Ποιες διαφημίσεις τους άρεσαν και γιατί; Ποια μηνύματα πέρασε η διαφήμιση; Εξετάσαμε τα διάφορα χαρακτηριστικά γνωρίσματα μιας διαφήμισης. Εξερεύνησαν το προϊόν, τα σύμβολα που αφορούσαν το προϊόν, τη μουσική που υποστήριξε τα προϊόντα (ελκυστικές φράσεις), τα χρώματα, , το τηλεοπτικό περιεχόμενο και το συγχρονισμό της διαφήμισης. Από αυτές τις παρατηρήσεις αποφασίστηκε ότι θα παράγαμε ένα βίντεο που δεν θα ήταν μεγαλύτερο από 30 δευτερόλεπτα. Εργαζόμαστε σε αυτές τις πτυχές στα πλαίσια του προγράμματος γραμματισμού  στην τάξη.


Τα παιδιά σχεδίασαν το βίντεό τους με τη χρησιμοποίηση ενός πίνακα εξιστόρησης (storyboard) σε ομάδες. Πρόσθεσαν ένα ελκυστικό κουδούνισμα στον πίνακα εξιστόρησης.. Πήραν  ψηφιακές φωτογραφίες και αποφάσισαν ότι αυτές θα ενσωματωθούν στο βίντεο. Επέλεξαν να δημιουργήσουν μια εικόνα Kid Pix που θα χρησιμοποιούνταν μέσα στο βίντεό τους. 
Οι τεχνικές μαγνητοσκόπησης συζητήθηκαν με ολόκληρη την τάξη. Έφτασε η ημέρα της ταινίας. Τα παιδιά δημιούργησαν τα τηλεοπτικά τους προϊόντα που θα εκδίδονταν  στο TSOF με τη βοήθεια των μαθητών του 5ου έτους . Η ομάδα της Ally’s απόλαυσε και κατάλαβε τις τεχνικές του βίντεο που τους διδάχθηκαν. Κατά τη διάρκεια της επόμενης μισής ημέρας  οι ομάδες έπρεπε να  εκδώσουν το βίντεό τους, χρησιμοποιώντας τις τεχνικές που έμαθαν κατά τη διάρκεια των προηγούμενων συνεδριάσεων. Λειτούργησαν μαζί με μερική υποστήριξη από τη μητέρα της Βικτώριας, η οποία ήταν τηλεοπτικός συντάκτης. Τα παιδιά συνέχισαν το σχέδιό τους προσθέτοντας ήχο, κείμενο και ψηφιακό Kid Pix και ψηφιακές εικόνες που αναπτύχθηκαν στο σχολείο για να ενισχύσουν την τηλεοπτική παραγωγή. Τα σχέδια άλλαξαν δεδομένου ότι είχαν μάθει τόσα πολλά για το πρόγραμμα iMovie και θέλησαν να περιλάβουν μερικά νέα και πρόσθετα χαρακτηριστικά γνωρίσματα που είχαν μάθει.
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Κατά τη διάρκεια αυτής της περιόδου ήμουν σε θέση να παρατηρήσω την εργασία των ομάδων. Όλα  τα παιδιά ενθαρρύνθηκαν για να συμβάλουν στην προσθήκη των ιδεών και των απόψεών τους με την υποστήριξη του γονέα. Η Ally ήταν καθοριστική με τις ιδέες της και απολάμβανε προφανώς το καλλιτεχνικό μέσο του βίντεο. Μετακινούσε το ποντίκι και χειριζόταν το περιεχόμενο του βίντεο. Με την υποστήριξη της ομάδας και τη βοήθεια των γονέων, το βίντεο ολοκληρώθηκε. Μόνο οι τελικές ρυθμίσεις στους ήχους έπρεπε να προστεθούν πίσω στο σχολείο.

Εκμάθηση για την ηλεκτρική ενέργεια με την ενίσχυση των WebQuests

Οι δάσκαλοι θέλησαν οι μαθητές να έχουν μια βαθύτερη κατανόηση για το θέμα της ηλεκτρικής ενέργειας και να συμμετέχουν σε μια ερευνητική προσέγγιση στην εκμάθηση. Αυτή η προσέγγιση ενθαρρύνει τους μαθητές στο να θέσουν τις πραγματικές ερωτήσεις για ό,τι επιθυμούν να βρούνε  απαντήσεις. Οι σπουδαστές κάνουν τις συνδέσεις μεταξύ αυτού που ξέρουν ήδη και αυτού που θέλουν να ανακαλύψουν περισσότερο. Αυτή η προσέγγιση ενθαρρύνει τα παιδιά στο να πάρουν τον έλεγχο των ερευνών τους και συμβάλει στην κατεύθυνση της εκμάθησής τους.

Χρησιμοποίησα την τυχαία πιθανότητα ρίχνοντας ένα ζάρι για να βρω τι άλλο θα θέλαμε να ερευνήσουμε. Ρίξαμε το ζάρι και βρεθήκαμε αντιμέτωποι με μια σειρά από ερωτήσεις που θελήσαμε να ανακαλύψουμε περαιτέρω. Οι έξι αρχικές ερωτήσεις του Ποιός, Τι, Πότε/Πού, Γιατί, Πώς και Ποιος στον κύβο τους υποστήριξαν στην αρχή των ερωτήσεων. Αυτός είναι ένας κοινός καταιγισμός ερωτήσεων στην ηλικία του 1 και των 3.


  
                            
	Τι;
Τι κάνουμε με την ηλεκτρική ενέργεια? Τι είναι ο φωτισμός; 

	Ποιό;
Με ποιόν τρόπο μεταφέρεται η ηλεκτρική ενέργεια;

	Πού;
Από πού προέρχεται η ηλεκτρική ενέργεια;

	Πότε;
Πότε ανακάλυψαν την ηλεκτρική ενέργεια;

	Πώς;
Πώς φτιάχνει κανείς ηλεκτρική ενέργεια;
	Ποιό;
Ποιο είναι πιο ισχυρό; Οι μπαταρίες ή η ηλεκτρική ενέργεια?
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Αντιπαραβάλαμε όλες τις ερωτήσεις από τις τρεις κατηγορίες και σχεδιάσαμε ένα WebQuest για να απαντήσουμε στις ερωτήσεις. Μερικοί μαθητές στην τάξη μου χρειάστηκαν υποστήριξη στο διάβασμα των λέξεων στην οθόνη, όπως και οι μαθητές του 3ου έτους καθοδηγήθηκαν για να υποστηρίξουν τα παιδιά στο έτος 1. Το απόλαυσαν  και o Jake δούλεψε με  την Ally . Ήταν πολύ καλός, παρ΄όλο που  βοηθούσε μόνο όταν τον ρωτούσαν και δεν έπαιρνε πρωτοβουλίες . Η Ally φάνηκε να είναι πολύ εξοικειωμένη με αυτό μιας και συνεργαζόταν  συνήθως με τον αδελφό της στο σπίτι. Απάντησε στις ερωτήσεις ηλεκτρονικά χρησιμοποιώντας τον πίνακα εξιστόρησης (storyboard). Τον είχα σχεδιάσει  έτσι, ώστε οι μαθητές να μπορούν να κάνουν εύκολα αντιγραφή και επικόλληση από το Διαδίκτυο στον ηλεκτρονικό πίνακα εξιστόρησής τους. Έμαθαν  πολλά για το πώς να χρησιμοποιούν τους σε απευθείας σύνδεση πόρους χρησιμοποιώντας το WebQuest. Όταν η Ally ήταν στο σπίτι μερικές μέρες μετά το σχολείο είχε πει ότι είχε βρεί ένα  άλλο WebQuests στο διαδίκτυο.


                              Ζώα που εκτίθενται σε κίνδυνο


Η ανάλυση της έρευνας της Ellen σχετικά με τη λευκή λεοπάρδαλη αποκαλύπτει ότι κατάλαβε την αναφορά μιας σύντομης έκθεσης φωτογραφικών διαφανειών (slideshow) 4-5 σελίδων σχετικά με ένα διακυβευμένο ζώο. Το σχέδιό της στο Slideshow πήρε μια κύρια ιδέα για κάθε φωτογραφική διαφάνεια και οι νέες πληροφορίες γράφτηκαν και διευκρινίστηκαν σε κάθε φωτογραφική διαφάνεια. Αποφάσισε να μην προσθέσει  ήχο που θα ήταν δυνατός. Μεταφόρτωσε μια φωτογραφία και είχε επίσης  σχέδια με ετικέτες και  σχέδια για τους λόγους που το ζώο διακυβεύεται. Η παραγωγή της παρουσίασης του Slideshow περιλάμβανε το χρώμα, το υπόβαθρο, τις αποφάσεις για τον τύπο απεικόνισης, του χωρικού σχεδιαγράμματος και της πηγής. Το Slideshow αποθηκεύτηκε σε έναν δίσκο έτσι ώστε η Ellen να μπορεί να τον πάρει σπίτι και να τον μοιραστεί με τους γονείς της.

Το Slideshow ήταν ένα αποτέλεσμα των προσεκτικών κλιμακωτών τρόπων της Trish για το πώς να οργανωθούν οι πληροφορίες, η οποία βοήθησε την  Ellen να καταλάβει πώς οι επιδείξεις φωτογραφικών διαφανειών λειτουργούν στο Kid Pix και της έδειξε πολλά στάδια για την παραγωγή του κειμένου.

Χρησιμοποιώντας τη χαρτογράφηση των Πολυγραμματισμών

Λειτουργικός χρήστης

· ικανός να χρησιμοποιήσει τα εργαλεία στο Kid Pix
· θα μπορούσε να προσθέσει το κείμενο στις φωτογραφικές διαφάνειες 
· θα μπορούσε να αλλάξει το χρώμα   του φόντου
· θα μπορούσε να δημιουργήσει ένα Slideshow 
· έχει χρησιμοποιήσει το Διαδίκτυο για να βρει πληροφορίες 
· είναι ικανός να χρησιμοποιήσει  κείμενο, χρώμα, εικόνες για να δημιουργήσει ένα πολύμορφο κείμενο

Δημιουργός νοήματος

· ικανός να διαβάσει ένα ποικίλο κείμενο για βγάλει νόημα
· ικανός να χρησιμοποιήσει το κείμενο για να απαντήσει σε μια ερώτηση 
· ικανός να χρησιμοποιήσει τις εικόνες για να συγκεντρώσει περισσότερες πληροφορίες 
· καταλαβαίνει τη λειτουργία ενός Slideshow - για να μοιραστεί τις πληροφορίες

Κριτικός αναλυτής

· δημιουργεί ένα σημαντικό, πληροφοριακό κείμενο 
·  ενήμερος για το προοριζόμενο ακροατήριο 
·  πήρε τις κρίσιμες αποφάσεις π.χ. να μην χρησιμοποιήσει τον ήχο

Μετασχηματιστής

· Μετασχημάτισε γνωστές ερευνητικές δεξιότητες με  βιβλία στο Διαδίκτυο 
·  ικανός να εξηγήσει/περιγράψει τους στόχους σε άλλους και να υποστηρίξει την εκμάθησή τους 
·  ικανός να χρησιμοποιήσει τις δυνατότητες του Διαδικτύου από άλλα θέματα για να βρει πληροφορίες για αυτό το θέμα

Ανάδειξη του γραμματισμού

· κάρτες ταυτότητας ανάγνωσης 
·  αναζήτηση από βιβλία 
·  πληροφορίες για την ανάγνωση  στο διαδίκτυο 
·  προτάσεις γραφής στα βιβλιάρια 
·  πληροφορίες γραφής για κάθε φωτογραφική διαφάνεια 
·  σύμβολα εντόπισης στην οθόνη 
·  ακολουθώντας τις υπαγορεύσεις  μέσα από το πρόγραμμα

Επίπεδο μαθηματικών γνώσεων που καταδεικνύεται

· αριθμοί αλληλουχίας από την κάρτα ταυτότητας 
·  χρόνος - μεταβαλλόμενος αριθμός δευτερολέπτων για κάθε φωτογραφική διαφάνεια 
·  χωρικό – στις σελίδες σχεδιάγραμμα
·  μέγεθος και μορφή των σχεδίων

Σύντομη ανασκόπηση

Οι σπουδαστές μπορούν:

·  Να συνδεθούν
·  Να χρησιμοποιήσουν τις ID κάρτες  τους 
·  Να χρησιμοποιήσουν την διαδικτυακή ιστοσελίδα του σχολείου
·  Να βρουν πληροφορίες για το διαδίκτυο 
·  Να κάνουν ένα Slideshow

Τι ακολουθεί;
·  Να γίνει μια επίδειξη φωτογραφικών διαφανειών, προσθέτοντας   ήχο 
·  Να γίνει χρήση του HyperStudio


Η εκμάθηση του δασκάλου

Στην τελική έκθεσή της η Trish έκανε τα ακόλουθα σχόλια:

Η  μάθησή μου έχει διευρυνθεί όντας μέρος αυτού του προγράμματος. Αυτό που ήταν εξαιρετικά χρήσιμο ήταν η μάθηση ‘’ακριβώς στην ώρα’’. Δέχτηκα απίστευτη υποστήριξη από έναν συνάδελφο, που μου δίδαξε πολλές νέες δεξιότητες υπολογισμού, πώς να προγραμματίσω με σημασία τις ICT, πώς να χρησιμοποιήσω τον εξοπλισμό των ICT και τα διαφορετικά προγράμματα. Δεδομένου ότι τα έχω χρησιμοποιήσει επανειλημμένα καθ' όλη τη διάρκεια του έτους δεν τα έχω ξεχάσει και ήμουν σε θέση ακόμη και να βοηθήσω άλλα μέλη του προσωπικού.

Το κεφάλαιο της εργασίας που αφορούσε ένα απειλούμενο με εξαφάνιση είδος κινήθηκε γύρω από μια ερώτηση. Αυτό ήταν κάτι που δεν είχα ξανακάνει και έτσι αυτό ήταν μια νέα μάθηση για εμένα. Το έχω ενσωματώσει τώρα στον προγραμματισμό των κεφαλαίων   της εργασίας μου.

Στο άλλο μεγάλο μέρος του πρόγραμματος συνεργαζόμουν με έναν συνάδελφο και ήταν σε θέση να μοιραστεί τις ιδέες του και να υποστηρίξουμε ο ένας τον άλλο. Η κοινή εκμάθηση λειτουργεί και για το προσωπικό και για τους σπουδαστές και είναι μια τεράστια επίτευξη για εμένα φέτος .


‘Schmackos’

[image: ]

Πλαίσιο

Βλέποντας την εμπορική τροφή για σκύλους Schmackos στην τηλεόραση αρκετές φορές, τα παιδιά αποφάσισαν ότι θα επιθυμούσαν να προσπαθήσουν να φτιάξουν το δικό τους cartoon από λάσπη..

Η ιστορία εκμάθησης

Έχοντας δει διάφορες διαφημίσεις όπου η λάσπη έπαιρνε ζωή και συνειδητοποιώντας ότι υπήρξε μια ιδιαίτερη μορφή ή μια ομιλία στις διαφημίσεις, τα παιδιά έστειλαν μήνυμα με το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο στους παραγωγούς της διαφήμισης:

Προς Οποιονδήποτε Ενδιαφερόμενο,

Η 1η και 2α τάξη μας μαθαίνει, για το μακρινό διάστημα και θα επιθυμούσαμε να κάνουμε μερικές παρουσιάσεις cartoon με λάσπη σχετικές με το διάστημα. Έχουμε δει τους αντιπροσώπους ΄΄Schmackos’’ στην τηλεόραση και έχουμε διαβάσει στην εφημερίδα για το πώς κάνατε τη διαφήμιση για τους κτηνίατρους. Πολλά παιδιά στην τάξη μας έχουν σκυλιά και βρίσκουν διασκεδαστικό τον αντιπρόσωπό σας..

Αναρωτιόμαστε εάν θα μπορούσατε να μας στείλετε ένα αντίγραφο του αντιπροσώπου σας σε βιντεοταινία, έτσι ώστε να μπορέσουμε να το δούμε όλοι στο σχολείο. Θα μας βοηθήσει για να μάθουμε περισσότερα για το πώς κάτι άψυχο παίρνει ζωή και να μας διδάξει πώς να κάνουμε ένα δικό μας cartoon.

Θα σας στείλουμε ένα αντίγραφο των δικών μας cartoon με λάσπη μόλις τα τελειώσουμε.


 Σας ευχαριστούμε,

Flexi 6 παιδιά.



Η επιχείρηση απάντησε με το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο στα παιδιά και τους ταχυδρόμησε ένα αντίγραφο της αναφοράς. Αφού είδαν την διαφήμιση με το cartoon με το δάσκαλο και αναλύοντας τα χαρακτηριστικά γνωρίσματα τα παιδιά χρησιμοποίησαν την ομιλία των σύντομων ζωτικοτήτων διασκέδασης. Αυτή η ιστορία εκμάθησης αναπτύχθηκε από μια έρευνα βασισμένη στο θέμα του διαστήματος. Τα παιδιά ερεύνησαν έναν ιδιαίτερο πλανήτη, χρησιμοποίησαν έπειτα τα βιβλία και κοίταξαν στην ιστοσελίδα της NASA για να βρουν περισσότερες πληροφορίες για το θέμα τους. Ο δάσκαλος πρώτος από  όλους έδωσε την ιδέα στους μαθητές να ασχοληθούν με το θέμα του διαστήματος.. Έπειτα είδαν τη διαφήμιση ‘’Schmackos’’ στην τηλεόραση  και οι μαθητές αποφάσισαν ότι επιθύμησαν να δώσουν ζωτικότητα στη λάσπη. Αποφάσισαν ότι θα χρησιμοποιούσαν πληροφορίες για το νέο πλανήτη τους για να δημιουργήσει ένα αφηγηματικό κείμενο σαν βάση για τη ζωτικότητα της λάσπης τους.

Αποφασίστηκε ένα  αφήγημα που έδωσε στους μαθητές ένα σχέδιο, έτσι ώστε να μπορούσαν επίσης να χρησιμοποιήσουν την προηγούμενη εμπειρία τους με το αφήγημα. Το σχέδιο περιείχε το γενικό χρόνο, μήκος, πόσες φωτογραφίες, πώς οι χαρακτήρες κινήθηκαν γύρω από το διάστημα, εάν ο ήχος θα χρησιμοποιούταν ή όχι, τι είδος διαλόγου θα ήταν, και ποια θα ήταν η φωνή πέρα από τους αφηγητές. Περιέλαβαν το λογισμικό Σταμάτα την κίνηση, μια ψηφιακή κάμερα, και χρωμάτισαν τα σκηνικά. Η παραγωγή περιέλαβε ηχηρότητα της φωνής των διάφορων χαρακτήρων, της αφήγησης, και της ταχύτητας της ζωτικότητας. Τελικά τα παιδιά μοιράστηκαν ή διένειμαν τη ζωτικότητά τους σε άλλα παιδιά στην τάξη και απάντησαν στις ερωτήσεις των παιδιών για την παραγωγή.

Όλες οι φάσεις παραγωγής περιέλαβαν το γράψιμο πολλών  κειμενικών ειδών. Συνέταξαν τους καταλόγους με το δάσκαλο για τα χαρακτηριστικά γνωρίσματα των όντων που είδαν. Σημείωσαν τις πληροφορίες για το ηλιακό σύστημα από τον ιστοχώρο της NASA. Έγραψαν ένα χειρόγραφο για την αφήγηση που θα χρησιμοποιούσαν στην παραγωγή τους και περιέγραψε τη ρύθμιση, τους χαρακτήρες, και τις ενέργειες και το διάλογο των χαρακτήρων. Το γράψιμο του αφηγήματος έγινε διαδικαστικά, δηλαδή σε προσχέδιο, πρώτη σύνθεση, έλεγχος/βελτίωση. Το τελικό κείμενο το χρησιμοποίησαν για να καθοδηγήσουν την παραγωγή του cartoon.. Οι τύποι κειμένων που χρησιμοποίησαν περιελάμβαναν την αφήγηση,  το σενάριο με τις σημειώσεις του- και τέλος το οπτικό-ακουστικό κείμενο που κατασκεύασαν σε βίντεο 

Η μετάφραση του κειμένου έγινε από τη φοιτήτρια: Τσότσου Βάγια
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