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Ενότητες Παρουσίασης
• Παραδείγματα προγραμματισμού 

διαδραστικών εφαρμογών με το Arduino Uno:

• Ψηφιακή κλεψύδρα

• Crystal Ball

• Προγραμματισμός διαδραστικού γραφείου



• Κατασκευή ψηφιακής κλεψύδρας η οποία θα μετράει χρόνο ίσο 

με 30 δευτερόλεπτα (ανά 5 δευτερόλεπτα θα ανάβει ένα LED).

• Απαραίτητα υλικά:

• 6 LED

• 1 διακόπτης κλίσης*

• 6 αντιστάσεις των 220 Ω

• 1 αντίσταση των 10 ΚΩ

* Ο διακόπτης κλίσης λειτουργεί σαν ένας απλός διακόπτης on/off ανάλογα με 

την κλίση του.

Ψηφιακή Κλεψύδρα: Απαραίτητα Υλικά



Ψηφιακή Κλεψύδρα: Συνδεσμολογία
• Ψηφιακή είσοδος:

• 8 → διακόπτης κλίσης

• Συνδεδεμένος σε 

σειρά με μια 

αντίσταση 10 ΚΩ για 

εξομάλυνση της 

μετρούμενης τιμής

• Ψηφιακή έξοδος:

• 2-7 → LED (ένα κάθε 

5 δευτερόλεπτα)

• Κάθε ένα 

συνδεδεμένο σε σειρά 

με μια αντίσταση 

220Ω για να μην 

καταστραφεί



Ψηφιακή Κλεψύδρα: Κώδικας (1/3)



Ψηφιακή Κλεψύδρα: Κώδικας (2/3)



Ψηφιακή Κλεψύδρα: Κώδικας (3/3)

Προβολή προσομοίωσης!

https://123d.circuits.io/circuits/1852482-klepsidra


• Η Crystal Ball είναι ένα παιχνίδι που 

«προβλέπει» το μέλλον. Ο παίκτης 

κάνει μια ερώτηση και όταν γυρίζει την 

μπάλα παίρνει μια απάντηση.

• Απαραίτητα υλικά:

• 1 διακόπτης κλίσης

• 1 ροοστάτης 10 ΚΩ

• 1 αντίσταση 220 Ω

• 1 αντίσταση 10 ΚΩ

• 1 οθόνη LCD

Crystal Ball: Απαραίτητα Υλικά



Crystal Ball: Συνδεσμολογία Οθόνης (1/7)

GND: συνδέεται με τη 

γείωση του Arduino

Vcc: είσοδος 5 V



Crystal Ball: Συνδεσμολογία Οθόνης (2/7)

VO: ρυθμίζει την αντίθεση 

της οθόνης μέσω ενός 

ροοστάτη



Crystal Ball: Συνδεσμολογία Οθόνης (3/7)

RS: καθορίζει που θα 

εμφανιστούν οι χαρακτήρες 

στην οθόνη (συνδέεται με 

το pin 12)



Crystal Ball: Συνδεσμολογία Οθόνης (4/7)

R/W: θέτει την οθόνη σε 

read ή write mode 

(συνδέεται με τη γείωση για 

το write mode)



Crystal Ball: Συνδεσμολογία Οθόνης (5/7)

E: ενημερώνει την οθόνη ότι 

θα λάβει μια εντολή 

(συνδέεται με το pin 11)



Crystal Ball: Συνδεσμολογία Οθόνης (6/7)

D4-D7: αποστολή 

χαρακτήρων στην οθόνη 

(συνδέονται με τα pin 5-2 

αντίστοιχα)



Crystal Ball: Συνδεσμολογία Οθόνης (7/7)

LED+: συνδέεται με τάση 5 

V μέσω αντίστασης 220 Ω

LED-: συνδέεται με τη 

γείωση



Crystal Ball: Συνδεσμολογία
• Ψηφιακή είσοδος:

• 6 → διακόπτης 

κλίσης

• Συνδεδεμένος σε 

σειρά με μια 

αντίσταση 10 ΚΩ για 

εξομάλυνση της 

μετρούμενης τιμής

• Ψηφιακή έξοδος:
• 2-5, 11-12 → Οθόνη 

LCD



Crystal Ball: Κώδικας (1/3)



Crystal Ball: Κώδικας (2/3)



Crystal Ball: Κώδικας (3/3)

Προβολή προσομοίωσης!

https://123d.circuits.io/circuits/1867813-lcd-screen-ii


Διαδραστικό Γραφείο: Απαραίτητα Υλικά
• Ο φωτισμός του γραφείου ανάβει 

με βάση τις συνθήκες φωτισμού 
στο χώρο και την παρουσία 
ατόμου στο γραφείο.

• Ένας ήχος ενημερώνει το χρήστη 
ότι πρέπει να σηκωθεί όταν 
κάθεται πολύ ώρα.

• Απαραίτητα υλικά:
• 1 φωτοαντίσταση

• 1 διακόπτης

• 1 πιεζοηλεκτρικός αισθητήρας

• 1 LED

• 1 αντίσταση 220 Ω

• 2 αντιστάσεις 10 ΚΩ



Διαδραστικό Γραφείο: Συνδεσμολογία
• Ψηφιακή είσοδος:

• 2 → διακόπτης 

• 3 → φωτοαντίσταση 

• Συνδεδεμένα σε σειρά με μια 

αντίσταση 10 ΚΩ για εξομάλυνση της 

μετρούμενης τιμής

• Ψηφιακή έξοδος:

• 4 → LED (φωτισμός γραφείου)

• Συνδεδεμένο σε σειρά με μια 

αντίσταση 220Ω για να μην 

καταστραφεί

• 5 → πιεζοηλεκτρικό στοιχείο 

• Δημιουργεί ήχο μετά από 

συγκεκριμένο χρονικό διάστημα



Διαδραστικό Γραφείο: Κώδικας (1/3)



Διαδραστικό Γραφείο: Κώδικας (2/3)



Διαδραστικό Γραφείο: Κώδικας (3/3)

Προβολή προσομοίωσης!

https://123d.circuits.io/circuits/1854268-smart-desk


Συμπληρωματική Βιβλιογραφία

• «Introduction to Arduino: A piece of cake!», A. G. Smith, Εκδόσεις 
Πανεπιστημίου Πατρών, 2011
(http://www.introtoarduino.com/downloads/IntroArduinoBook.pdf).

• «Προγραμματίζοντας με τον μικροελεγκτή Arduino», Ε. Πουλάκης, 
Ηράκλειο, 2015 
(http://users.sch.gr/manpoul/docs/arduino/ProgrammingArduino.pdf).

• «Ανάπτυξη Εφαρμογών με το Arduino: Ένας πλήρης οδηγός για 
αρχάριους και προχωρημένους», Π. Παπάζογλου, Σ. Π. Λιώνης, 
Εκδόσεις Τζιόλα, 2015.

• «Arduino Programming Notebook», B. W. Evans, California, USA, 
2007 
(http://playground.arduino.cc/uploads/Main/arduino_notebook_v1-
1.pdf).

• Arduino Language Reference 
(https://www.arduino.cc/en/Reference/HomePage).

http://www.introtoarduino.com/downloads/IntroArduinoBook.pdf
http://users.sch.gr/manpoul/docs/arduino/ProgrammingArduino.pdf
http://playground.arduino.cc/uploads/Main/arduino_notebook_v1-1.pdf
https://www.arduino.cc/en/Reference/HomePage
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